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8 1. Uvod

1. Uvod

1.1 Zakladni informace

Program Hluk+ umoznuje

0 grafické zadani a znazornéni hlukové situace s podporou podkladové mapy

O hlukové vypocty s riznymi nastavenymi parametry

0 grafické zndzornéni vysledkl, naptiklad ve formé sit¢ izofon a pasem

0 vystup vysledkli do soubort riiznych formatt, a to pies clipboard, pfimo na tiskar-
nu a takeé pfimym vstupem do Wordu a Excelu

0 specialni funkce jako je spoluprace s formatem DXF a SHP, 3D prohlizeni nebo
navrh protihlukové clony

Kam dal?

Pro rychlé sezndmeni s koncepci a pouzitim programu Hluk+ doporucujeme ptednost-
né precist tyto kapitoly

0 Pfesli jsme pod Windows — str. 8.

0 Zéklady ovladani programu — str. 12.

0 Rychly privodce pracovnim postupem — str. 19

1.2 Presli jsme pod Windows

Po nékolika ptedbéznych beta verzich, testovanych také nékterymi dlouhodobymi uzi-
vateli Hluk+, jsme koncem roku 2005 definitivné piesli verzi 7 k plnohodnotné Win-
dowsové verzi

ZkusengjSim uzivatelim predstavujeme v kostce novinky a vyhody, které Windowso-
va verze prinasi.

Standardni prostredi

Zvysili jsme ergonomické kvality prace ve standardnim prostiedi Windows.
V nékterych piipadech (obsluha dialogovych boxtl) jsme ovSem ponechali star$i mirné
nesystémovou koncepci, na kterou jsou uzivatelé zvykli.

Pouzivéa se mnoho novych funkci jako napft. centrovani pohledu na dvojklik, opakova-
ni poslednich deseti funkci, opakovani poslednich deseti zad4avacich funkci (str. 175).

Novy help je vytvotfen v souladu se standardem Windows (str. 16), od verze 8 jsme
ptesli z klasického formatu HLP na modernéjsi CHM.

Grafika, bitmapy, tisky

Je podporovéna jakakoli grafickd karta, fadné nainstalovana v systému Windows. To
umoziuje dosdhnout vysokych rozliSeni a barevnych hloubek jak na displeji, tak pii
generovani vystupti napiiklad ve formé grafickych souborti (vice na str. 87).
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3D hardwarova akcelerace modernich grafickych karet umoznila s vybornym vyko-
nem piidat do programu Hluk+ prohliZeni situace ve 3D pohledu (vice na str. 152)
a od verze 8 také modelovani kopcovitého terénu vrstevnicemi (str. 160).

Odstiny barev jsou jemn¢ nastavitelné zv1ast’ pro plidorysné zobrazeni a zv1ast pro tisk
(str. 102).

Podobna je situace také s tisky, kdy je mozné pouzit jakoukoli korektné nainstalova-
nou tiskarnu ve Windows a v programu Hluk+ se detaily jiz nezabyvat (vice na
str. 86).

Alternativni vystupy z programu

K vystupiim vysledkil z programu Hluk+ 1ze nyni vyuZit 1 dal§i moderni metody spo-
jené s Windows.

Grafiku je moZzné pfendset do jinych aplikaci pfes mechanismus clipboardu (str. 40).
Ptimo do Excelu se tabulky pfenaseji pomoci COM technologie (str. 84).

Pomoci HTML formatu clipboardu 1ze ptenést zformatované tabulky pfimo do Wordu
a do dalSich aplikaci (str. 85).

Podpora zadavani situaci

vvvvvv

davani hlukové situace.

Mensi nacrtky z jakéhokoli formatu, zobrazitelného na obrazovce, je mozné obkreslit
pomoci nové funkce Prihlednost (str. 32).

Naprosto zasadni novinkou je ovSem pokladova bitmapa (str. 144), umoziujici trvalé
a precizni umisténi mapy do zadévané situace. Reélna velikost naskenované mapy m-
ze byt nyni az stovky megabajtii. Odpovidajici systémové prostiedky nebylo totiz
mozné pod DOSem ziskat.

Znacné usili jsme také vénovali tomu, aby zadavaci funkce ,,pfezily* rizné zalezitosti
spojené s multitaskingem Windows — konkrétné prekryti a zménu velikosti oken.

Vypocty
Vypoclty se ve 32-bitovém prostiedi prijemné urychlily. Z toho diivodu bylo mozné
zvysit poCty objektil a dalSich entit (str. 10), zavést aparat pro automatizovany navrh

protihlukové clony podél komunikace (str. 132) a provadét vypocty ve vrstevnatém
terénu (str. 160).

Rizné

Je zabudovéana Novela metodiky vypoctu hluku silni¢ni dopravy 2004 (str. 171).
Je umoznéno nacitani SHP soubort.

Ptibyly zcela nové internetové funkce, pfedev§im update z internetu (str. 179).
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1.3 Varianty programu Hluk+ a jejich omezeni

Tabulka variant programu
Pro verzi 8 plati tyto varianty programu a jejich omezeni.

Varianta/vlastnost Basic Normal Profi
Nativni aplikace Windows 32 |

Vypocty podle Novely 2004 |

Update z Internetu |

Pasma ne V1
Oktavové zdroje ne V1
Mapovy podklad ne |

Vytezy ne 4|

Tisk a generovani grafickych vystupt ne |
Moznost pfipojit moduly ne 4|

Modul nacitani DXF (AutoCAD) ne 1ze dokoupit 4|
Modul nacitani SHP ne lze dokoupit M
Modul PHC - automaticky névrh pro- ne 1ze dokoupit 4|
tihlukové clony

Dvojmodul prostorového pohledu ne 1ze dokoupit 4|
Modul PRUM smérovych a frekvencnich ne 1ze dokoupit M
pramyslovych zdroji

Maximalni pocet objekti 250 500 1000
Maximalni pocet komunikaci 60 60 120
Maximalni poCet subkomunikaci 255

Maximalni pocet naspi/zarezl 20

Maximalni pocet clon 9

Maximalni pocet lokalnich terénti 50

Maximalni poc¢et bodli vypoctu 255

Maximalni pocet primyslovych zdroji 500

Pocet bodii izofonového pokryti 8000

Omezeni rozsahu zadani + 5000 m v obou osach

Jak ziskat informace?
Spustény program Hluk+ se predstavi nasledujicim zplisobem.

|Help >> () programu| zobrazi informaci o varianté programu (napi. Profi), jeji verzi
(napf. 8.10) a spojeni na autory.

|Help >> www.hlukplus.cz| vede na webovou stranku programu.
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|Soub0r >> Info o zadzinil Ctrl +i vypise skute¢né pouzity pocet objektli a dalsich
entit v daném zadéani
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2. Zaklady ovladani programu

U uzivatele pfedpoklddame zakladni navyky pfi praci s poCitaCem, operacnim systé-
mem Windows a jeho programy. Program Hluk+ z téchto predpokladti vychézi.

2.1 Prehled kapitoly

Menu systém — str. 12

Klavesové zkratky a jiné urychlovaci prvky — str. 13
Ovladani dialogovych boxt — str. 14

Ovladani tabulek — str. 15

Ptekresleni obrazovky — str. 16

Standardni zadavani a vybér objekta — str. 34
Napovéda — str. 16

Rychly privodce pracovnim postupem — str. 19

O O OO0 O O OO

2.2 Menu systém
Hluk+ ma v horni Casti svého okna standardni menu.
Kazdou polozku z n&j pohodIné vyberete mysi.

Je ale mozna 1 volba z klavesnice
0 bud F10 + kurzory
0 nebo Alt + podtrZené pismeno v menu

I!E Tisk Rizné [ Help

Wipocet
Wolbey
Fobraz F4
Wy¥maz FS
Clkdkonani Fi
Ckdkonani podm. Ckrl+F&
Do saubariy
Pasma Chrl+F4
nastaveni
popis
zobraz popis Shift+Crrl+F4

Zobraz troj, pokryti  Shift+Chel+FS

PodtrZzené pismeno v menu
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2.3 Klavesové zkratky a jiné urychlovaci prvky

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky (dale zkratky) urychluji praci s dilezitymi ¢i Casto pouZivanymi
funkcemi, (naptiklad zkratka | Ctrl + S| slouzi pro ukladani zadani).

Zkratky jsou napov€zeny v menu.

Ptehled zékladnich klavesovych zkratek pro praci v pidorysu je na str. 174.

Rychlé funkce pomoci mysi

Vzhledem k velkému mnozstvi zadavanych objekti a jejich variant nemd program
Hluk+ implementovan standardni panel nastrojii. Misto toho existuje fada jinych pro-
sttedk, jak Sikovnym pouzitim mysi urychlit a zpfijemnit praci.

Ptedevsim lze bez pomoci klavesnice jen klikanim, tazenim a koleckem mysi bleskové
zvolit vhodny vytez a jeho métitko (str. 24).

K tomu je implementovano nékolik dynamickych lokalnich menu, nabizejicich po-
sledni funkce 1 posledni zadavaci funkce (nejlépe str. 175).

Ptehled zakladnich funkci mysi najdete na str. 175.

Od verze 8 pribyl maly panel nastroja, kterym lze prepinat viditelnost riznych objektii
a vrstev (str. 31).

Rychlé informace

Také nékteré nejzékladnéjSi informace nemusite volat z menu, ale mate je stile na
o¢ich.

Jméno souboru je — stejné jako titeba u Wordu — neustale k dispozici v hornim mod-
rém pruhu hlukového okna.

Hluk-+ [C:Vhlukplus\TOYD]

whor  Zadawani Editace  Body  Izofore
R R R e A R R R A R ARAR]

Zobrazeni jména souboru

Na dolnim okraji Hluk+ najdete Stavovy panel, kde jsou stale vidét nékteré dulezité
udaje a ktery je také citlivy na poklep mysi.

pdn i L s s UL L LR e
Tovaka Kalin Zad MEFtka 1: 6935  Poloha: x=  74,883m, w= -223,776m

Stavovy panel

Podrobnosti o Stavovém panelu jsou na str. 32.
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2.4 Ovladani dialogovych boxut

Zakladni informace

Dialogové boxy slouzi k zadani vétSiho poctu souvisejicich udaja.

Pt jejich ovladani jsme lehce porusili standardy Windows (ve prospéch navyki uziva-
telit z DOSovych verzi programu Hluk+.)

Vkladani adaji

Udaje se zadavaji v jednotlivych fadcich, a to - podle okolnosti - jednou
z nasledujicich moznosti

0 jako ¢islo vyhradné z kladvesnice

0 jako text vyhradné z klavesnice

O vybérem z rozbalovaciho menu z klavesnice i mysi

Zcela vlevo na fadku polozky je vysvétlujici popis polozky.

Popis se podbarvi Sedé, jestlize jde o aktivni polozku, ktera se ma prave zadavat.

Zobrazeni bodd expozice : Ao il
Zobrazeni primyslovich zdrojid: krizkem -

) : - —
Hranice kreslit p: Sipky do strany a klavesy: Enter,M, &,k
Terén  kreslit pEes objekty : ]Ne _:J
Fozliduj barvu terémm : Ao -

Rozbalovaci menu v dialogovém boxu

Chybové stavy
0 Popis se podbarvi Zluté, jestlize pravé zadana hodnota je mimo rozsah

0 Popis se podbarvi ¢ervené, jestlize jsou zadany neplatné znaky, naptiklad pismena
misto Cislic

Povoleny rozsah polozky ziskate v bublinové napovédé tak, ze na popisu polozky
chvili vyckate mysi (bez kliknuti).

V kazdém ptipadé dostanete pied piipadnymi chybovymi stavy jesté ndpovédné okno,

Fosledni pasmo - zacatek: il dE

Promi  paiopns-cpnnx) ¢ |4 B

] | Stormo |

Bublinkova napovéda s povolenym rozsahem polozky
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Podrobnosti o vkladani

Pii zadavani ¢isel nebo textd mizete klavesou Insert piepnout mezi piepisovacim
a ,,rozhrnovacim* modem vkladani, ptepisovaci mod je zndzornén podtrzenim.

Volba polozky z rozbalovaciho menu se pohodIné realizuje rozvinutim mysi po-
klepanim na Sipecku.

Z klavesnice je mozn¢ krokovat volby bez rozvinuti menu, a to kurzory vlevo
/vpravo .

ProtoZe v ptipad¢ volby z menu nemé vyznam kontrolovat rozsah, zobrazuje bublin-
kova ndpovéda na popisu polozky zakladni pokyny pro ovladani rozbalovaciho menu.

Presunuti na jinou polozku

na dal$i polozku. K témuz ucelu je mozné pouzit i windowsovy standard - klavesy

Tab %foed a Shift + Tab zpét.

Libovolnou polozku mimo poiadi miZete také vybrat poklepanim mysi na jeji za-
davaci hodnotu/menu.

Vétveni boxi
U zadavani hodnot komunikaci je zafazena specidlni moZnost vyvolat z rozvinovaciho

nost je naznacena ¢ervenym napisem \ ENTER>>> |, ktery se objevi vpravo od menu
v okamziku, kdy je volba mozna.

Ukonceni boxu
dosahneme bud’ poklepanim mysi na tlacitko OK nebo kombinaci Ctrl + Enter .

Stornovat cely dialog s obnovenim ptvodnich hodnot miZzeme poklepanim mysi na

2.5 Ovladani tabulek

Tabulky se ovladaji jednoduSe a intuitivné.

Zvyraznény Fadek se posunuje Kkurzorovymi klavesami nahoru / dolii nebo my-
Si.

Zakladni funkce editace polozky (pfipadné vyvolani zfetézené podtabulky) se spusti
klavesou ekvivalentem je dvojklik mysi .

Tabulky ovSem obsahuji celou fadu dalSich funkei, které jsou vzdy napovézeny na
spodnim okraji.

15 Drilrn 10.0 1 -409; 591 3o S0 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zrui FZ/"FZ-pfedéisluj Fi-pfepni F6/F7-tisk FS-wvypofet FL/Fll-ukaz
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Na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxii najdete zakladni ndpovédu

Podrobnosti o tabulkach jsou na str. 80.

2.6 Prekresleni obrazovky

V pritbéhu prace jsou trvale zobrazovany pevné objekty (dim, komunikace, primys-
lové zdroje) a také ptipadnd podkladova mapa, jejiz viditelnost se ovlada zvlast
(str. 144).

Pokrocilé zobrazovani s DXF podkladem je probrano na str. 30.

Vedle toho program Hluk+ na pozadani vytvoii a zobrazi do€asné pomocné objekty
(imisni diagram, thel ptispévki, zvyraznéni objektl, izofony, pasma).

Zivotnost doGasnych objektd je mala. Obrazovku je mozn¢ od docasnych objekti

okamzité vy¢istit z menu \ Zobrazeni >> Prekresli |, zkratka F5 .

..............

Taz funkce je pro pohodli implementovana pod jinym ndzvem v menu

2.7 Zadavani a vybér objektt

Zakladni informace

V celé fad¢ funkci programu Hluk+ je potteba zadat bod, objekt nebo komunikaci,
ptipadné diive zadané zvolit pro ucely editace ¢i vypoctu.

Pro tyto potieby disponuje program Hluk+ standardnimi postupy na grafickém princi-
pu, které jsou tak intuitivni, Ze je nejspi$ zvladnete automaticky.

Prace s mysi

Stru¢né feceno — obvykle staci pohybovat a poklepz’wat mySi , myslet a sledovat
obrazovku. K ukonéovani vyuzivejte pravy klik mysi.

Prace z klavesnice

Je mozn¢ pracovat i z klavesnice, zakladni funk¢nost davaji | Kurzorové klavesy do-
plnéné¢ Esc , Enter , Ctrl + Enter , jemnost posuvu nastav1 PgUp / PgDn , pre-
cizni ¢iselné zadani soutadnic dosdhnete klavesou

Podrobnosti o standardnim zadavani a vybéru najdete na str. 34.

2.8 Napoveéda

Kontextova napovéda ve standardu Windows

Klavesou F1 vyvolate ndpovédny systém standardu Windows, ktery je kontextovy.
To znamend, Ze podle situace se zobrazi odpovidajici stranka napovédy.
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Vyhledavani v napovédé
V napovédé je mozné vyhledavat pomoci standardnich funkei \ Obsah | ,

a Najit |

Rejstiik|

tiSténych publikaci. Vyssi logické celky reprezentované ikonou knihy Ize oteviit po-
klepanim mysi na knihu. Poklepanim na jednotlivou kapitolu (ikona s otaznikem) se
otevie hlavni okno napovédy (Napovéda programu Hluk+) s Zadanou kapitolou.

Podtrzené odkazy jsou citlivé na poklepani stejn¢ jako ve webovém prohlizeci. Tla-
¢itkem se muzete vracet k predchozim kapitolam, které jste prosli.

je abecedni seznam klicovych slov. Neni to automaticky generovany pro-
dukt. Byl pro tyto ucely vytvofen autory programu, takZe je v praxi pouZitelny. Pokle-
panim na polozku rejstfiku dostanete seznam kapitol, kde se slovo vyskytuje a odtud
se dostanete do zadané kapitoly. Jestlize nevyhovi Rejstiik, pouzijte funkci ,
ktera vyhleda veSkery vyskyt hledaného slova v textu ndpovédy bez ohledu na to, zda
jej autoii povazovali za dilezity.

Volbou (menu nebo tlacitko) mizete lehce upravit chovani celého menu
systéemu. Naptiklad zvolit jinou velikost pisma, barvy a také, zda se ma napovédny
systém zobrazovat vzdy navrchu oken.

Tématické posloupnosti v napovédeé

Méné znamou vlastnosti jsou posloupnosti tématicky navazujicich obrazovek, kterymi
muzete prochazet tlacitky a , umisténymi nahote v okné napovédy.

Také posloupnosti jsou pfipraveny autory programu Hluk+. Jejich funkce tedy neni

totozna s prochazenim historii navstivenych stranek (k tomu slouzi jiz probrané tlacit-

ko Zpét ).

Kromé standardniho napovédného systému disponuje Hluk+ jesté¢ nékolika dal§imi
funkcemi, které pomahaji uzivateli k piijemnému a bezproblémovému ovladani pro-
gramu. PopiSeme je dale.

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt

je vypsana vyraznou ¢ervenou barvou. Je stru¢nd a slouzi spi§ k pfipomenuti — po-
drobnosti o funkcich Ize najit v hlavni ndpovédé programu.

15 D 10.0 4 -409; 591 g0 50 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zrusf FEZ/"FZ-pfedisluj Fi-pfepni F&/F7-tisk FS8-vypodet FE/Fll-ukaz

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt
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Bublinkova napovéda v dialogovych boxech

Vyc€kate-li chvili myS$im kurzorem na popisu polozky bez kliknuti, objevi se bublinko-
va napoveéda. U cCiselnych Gdaji zobrazi meze, ve kterych se zadavana hodnota miize
pohybovat. U ostatnich tdajl (rozbalovaci menu) zobrazi stru¢ny navod.

Fosledni pasmo - zacatek: il dE

Promi  paiopns-cpnnx) ¢ |4 B

] | Stormo |

Bublinkova népovéda

Napovéda misto horniho menu

Ve specialnich ptipadech (zadavani objektli, zobrazeni doCasnych objektd) se horni
menu zméni v ndpoveédny fadek. Tento postup sice neodpovida standardim Windows,
uzivatelé programu Hluk+ jsou vSak na tento systém léta zvykli z DOSovych verzi.

=

Napovéda misto horniho menu

Napovéda zkratek v menu

Vedle polozek menu jsou napovézeny klavesové zkratky. V nékterych piipadech (na-
piiklad ovladani vytezil) jsou zkratky natolik dilezité, Ze bez jejich zvladdnuti neni
mozné Hluk+ efektivné ovladat a ptisluSné polozky menu maji vyloZzené vyznam na-
povédny.

I!M Tisk Rizné Lxf Help

Zobraz F4

Wimaz F5

Oldkonani Fi

Ckdkowani podm. Ckrl+Fé

Do soubari

Pasma Ckrl+F4
nastawveni
popis
zobraz popis shift+Ckrl+F4

Zobraz troj, pokryti  Shift+ChelH+FS
Zvyrazni broj, pokryki Shifk+Ckrl+FLO
T —————— T

Napovéda zkratek v menu
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2.9 Rychly privodce pracovnim postupem

Zakladni pracovni postup
Zakladni pracovni postup s programem Hluk+ probihé zhruba takto

O O OO0 0O o0 o

Vytvoite nové zadani nebo nactéte jiz existujici — str. 20

Nastavte si vhodnou velikost a vyfez zobrazené plochy — str. 24

Mate-li naskenovanou mapu, spfahnéte ji se zadanim — str. 144
Zadejte/modifikujte situaci (objekty, komunikace, primyslové zdroje) — str. 35
Provedte potiebné vypocCty a znazornéte je — str. 38

Dokumentujte/ulozte vystupy (na tiskarné€ nebo v souboru) — str. 40

Zadani uloZte pro ptipadné dalsi pouZziti — str. 23

Dalsi dtilezité funkce a ¢innosti

0]

0]
0)
0]

Nastaveni parametrti programu — str. 44
Tabelarni prehledy — str. 45
Prace se soubory formatu DXF — str. 23
Prostorovy nahled — str. 152

Dalsi diilezité odkazy

o
o

Prehled kldvesovych zkratek — str. 174
Systémové vazby programu na Windows — str. 177
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3. Zakladni pojmy a funkce

3. Zakladni pojmy a funkce

3.1 Prehled kapitoly

O O 0O 0O 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0OO0OO0OOoOOoOOoOOoO o

Zadani a soubory — str. 20

Manazer zadani — str. 21.

Ulozeni zadani — str. 23

Soubory DXF a JXF — str. 23

Ovladani zobrazeni — str. 24

Vytezy — str. 26

Tabulka vytezl — str. 27

Ptekreslovani vrstev obrazovky — str. 30

Rez situaci a oto¢eny padorys — str. 28
Prtihlednost — str. 32

Stavovy panel — str. 32

Standardni zadani a vybér objektii — str. 34
Zadani situace — str. 35

Editace, posuny, rotace a ruSeni objektl — str. 36
Sptazena komunikace — str. 37

Vypocty a jejich zndzornéni — str. 38

Zpétné piepocty — str. 39

Vystupy na tiskarnu nebo do souboru — str. 40
Meéftitko — str. 42

Nastaveni parametrii a voleb programu — str. 44
Parametry zadani — str. 93

Tabelarni ptehledy — str. 45

Okno Hluk+ v kontextu Windows — str. 46

3.2 Zadani a soubory

Soubor zadani
Zadani programu Hluk+ je reprezentovano souborem s piiponou ZAD.

Vytvoreni nového zadani
Nové zadani vytvofite z menu \ Soubor >> Nové zadani | (zkratka ! Ctrl .

V dialogovém okné nésledné zadejte Parametry zadani — str. 93.

Pokracovani v praci jiz rozpracovaného zadani

...............
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Luxusnéjsi funkce \ ManaZer zadani | (zkratka Ctrl :+_7L7_) povede na formulat Ma-
naZeru zadani.

Z Manazeru lze nacist zadani, prohlizet a tfidit zadani podle verze, data vytvofeni
a dlouhého jména. Podrobnosti o Manazeru jsou na str. 21.

Od verze 7.5 je k dispozici také z jinych programii znama moznost rychle nacist jedno
z deseti naposledy otevienych zaddni. Dosdhnete toho z menu |Soubor >>Naposledy|
. Seznam naposledy otevienych souborl je udrzovan v superkonfiguracnim
souboru, viz str. 90.

Spusténi programu Hluk+ souborem zadani

Zaregistrujete-li fadné ptiponu zadani ZAD (podrobnosti viz str. 177), mizete pokra-
covat v praci na souboru zadani také tak, Ze ve Vami pouZivaném manaZeru souboril
(Prizkumnik Windows, Total Commander, Salamander) poklepete mysi na jméno to-
hoto souboru. Spusti se Hluk+ se zavedenym souborem. Je to pfijemné&jsi a rychlejsi
moznost nez spoustét Hluk+ a odtud soubor zavadét. Stejné funguji i jiné pokrocilé
programy ve Windows, naptiklad Word nebo Excel.

Nacteni starsich verzi zadani

S vyvojem programu Hluk+ je obohacovan i soubor ZAD pfti zachovani zpétné¢ kom-

patibility.

Pfi nacteni zadéani potizen¢ho pted verzi 7 se vypiSe varovani, pokud nastane alespon

jedna z moznosti:

0 rok vypoctu < 2005; rok vypoctu je pak automaticky zménén na 2005

O druh silni¢ni komunikace je jiny nez dalni¢ni (tfida komunikace je automaticky
nastavena na ,,nezadana®, coz odpovidd hodnotam komunikace III. tfidy)

3.3 Manazer zadani

Zakladni informace

Kromé standardniho dialogu na nacteni souboru zadani ‘ Soubor >> Nacti (zad)|
klavesou F3 existuje jesté moznost vyvolat specidlni ManaZer zad4ani. Ten umoziiu-
je podrobnéjsi a pohodInéjsi praci se soubory ZAD na disku.

Manazer vyvoléate z menu \ Soubor >> ManaZer zadani | nebo zkratkou Ctrl + L .
Manazer umoziiuje prochéazet strukturu diskli a adresaiti (podokno vlevo nahote) a ob-
sahuje podrobné okno se seznamem souborl (nejvetsi podokno formulafe, vpravo na-
hote). Dvé men$i podokna dole, pfidand ve verzi 7.5, umozZiluji pojmenovat
10 adresaiti a soubort pro rychly ptistup.
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Manazer zadani

Vibér adresafe ["0Q) Vibér soubor z adresare: c:\hlukplusiwinhluk [“w]
[=r o Jméno soubolu Jméno zadani D atum
E- hlukplus nasm:
G pinhiLk ZACHRANA pasma 25.12.2006 |HD7.22
EI deu VY5030 Vypsacany? 14.10.2008 |HF7.20
& :'St”b PakU 12345678901 2345672901 2345678901 23456739 26.09.2008 HF?.13
& azpl NASEP zarez 23.04.2006 HP7.13
g a5 LUKAWEL] . 21,014 2005 |HF7.00
LIBERKD 11.03. 2008 HP7.13
TEREM 29.01.2008 HF?.00
EMILYSE emill (07.01.2008 HF?.00
TESTROCDKL Tawata Kalin 25.12.2005 HF?.00
OK el | Vimaz Del) | Tisk (5) | Do soubonu (F7) Storno (Esc)
]EI ] ;J Freprnmti F3 mezi hornimi prvky, standardni Tab nebo CtrlQ, CtrlW, Ctrli, Ctrls.
Tridéni klik na zahlavi nebo F4 Soubor, FE Tuméno, FS Datum.
Predvolené adieséafe ["A) Predvolené soubory [*5)
Rychlé jmeno F.ompletni jméno Fidat (Ins) Rychlé jmeno F.ompletni jmeno -
Sdinhiuk oW HIukplusiiwdinhluk T WYSO30 T o Hlukplusaminklulk 30
Data c:hHluk subharchivhD ata' WS030 c:hHlukzubhdrchiviDatabWyS 030
priklady cAHIuk subhpriklady’, 4_J b c:HIukplushWwinhluk sk abrig,
kabrt o HIuk plushwinhluk abrt, Talt (o A1 S HIukplustsinhlul sk abr b,
LUKAWED o HIUk pluziwinhluk S LUEAYE T A o HIukplusihafinhiuk sk abr g, s

Manazer zadani

Prepinani mezi podokny Manazeru
Kazdé podokno miiZete samoziejmé aktivovat piirozenym zptisobem klepnutim mysi.

Milovnici klavesového ovladani maji moznosti, napovézené jako obvykle Cervenym
pismem pod sadou tlacitek.

Klavesou F3 pfepinéte stﬁdavé mezi hornimi podokny spréwy souborﬁ.
Kazde ze

b&zné klavesnici 0dp0V1da umlstem podoken na obrazovce

A konecné klavesou !
dowsovsky standard.

 Ize postupné aktivovat vSechna podokna, coz je b&zny Win-

Podokno souboril

Podokno soubort je nejdilezitéjsi casti ManaZeru.

Zobrazuje nejen jméno souboru zadéni, ale i jeho dlouhé (vnitini) jméno, datum
vytvoi"eni a verzi souboru.

Soubor zadani miZzete vymazat Delk




3. Zakladni pojmy a funkce 23

Predvolby souborti a adresari

Od verze 7.5 ptibyla v Manazeru moznost ptedvolit az 10 adresaii a 10 souborti a po-
jmenovat je kratkymi aliasy.

Ptislusné okna a funkéni tlacitka jsou na formulafi dole, pfepinani mezi podokny bylo
popsano vyse.

V okenku predvoleb lze predvolby mazat (poklepamm na tla01tko nebo klavesa :

O V ManaZeru prostym époklepénim% myS$i. V hornich podoknech okamzité nab&hne
prislusny adresat a piipadné i soubor. Po poklepani+Ctrl na pfedvoleny soubor je
piislusné zadani zavedeno do Hluk+.

0 V programu Hluk+ lze ptedvolené soubory také rychle zavést z menu

Piedvolby|

3.4 Ulozeni zadani

Vsechny zadané a vypoctené body uloZite do souboru, ktery ma standardni piiponu
ZAD.

Menu | Soubor >> UloZ | zadani (zkratka Ctrl+S), ptipadné pfi poZadovaném pie-
jmenovani | Soubor >> UloZ jako |

Tip

Je dobrym uzivatelskym zvykem osvojit si zkratku Ctrl + S (od anglického save —
zachranit), kterd je ostatné stejna u Wordu, Excelu a dalSich programii. Jejim pravidel-
nym pouzivanim na vhodnych mistech prace zabranite zbyteCnym ztratdm prace pii
vypadku proudu nebo jinych problémech pocitace.

3.5 Soubory DXF a JXF

Co je DXF
DXF je ptipona standardniho souboru programu AutoCAD.

Nacteni jako podklad

Pro ulehCeni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist DXF soubor. Nacteni se
provede v menu [DXF >> Naéti | (zkratka Ctrl + F1).

V pritbéhu nacteni je mozné vybrat jen nékteré vrstvy AutoCADového vykresu.
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Export souboru DXF

Kromé nacteni je mozny také export do DXF vcetné izofon, vykreslenych na obrazov-
ce. [zofonam jsou piifazeny rizné vrstvy. Podrobnosti o izofonach najdete na str. 74.

Nastaveni prace s DXF

Zpusob zobrazeni a vlastnosti exportu se nastavi v menu \ DXF >> Volby |, podrob-
nosti jsou na str. 142

Soubory JXF
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nacitani miize byt zdlouhavé.

0 Pro zrychleni prace byly proto vytvoreny binarni soubory s priponou JXF, obsa-
hujici DXF entity a nastaveni jejich vykreslovani. Soubor JXF je mozno sptahnout
se zadanim. Podrobnosti o JXF souborech najdete na str. 141.

Dalsi informace

naleznete v téchto kapitolach
Zobrazovani DXF — str. 30
Nacteni souboru DXF — str. 139
Tabulka vrstev DXF — str. 140
Export DXF — str. 141

Volby DXF — str. 142

Soubory JXF — str. 141

DXF Ruzné — str. 142

O O OO0 O o0 o

3.6 Ovladani zobrazeni

Omezeni rozsahu zadani

Rozsah zadani je omezen na £ 5000 m v obou osach. Hluk+ se snazi toto omezeni
kontrolovat, ale vzhledem k velké variabilit¢ moZznosti ovladani vyfezu a zoomovani je
mozné, Ze se vam n¢jakou posloupnosti operaci podafi omezeni v rozsahu zadani pro-
lomit. Chovani pak mtize byt nestabilni.

Zména méritka — ,zoomovani*

Je potieba piedeslat, ze tzv. méritko zobrazované dole ve stavovém panelu se netyka
zobrazeni na obrazovce, ale tisku a exportu do grafiky, kde bude vyzadovana preciz-
nost. Podrobnosti pozdéji (str. 42).

K vystupiim z programu je ale jest¢ dlouha cesta. Nejdiiv je tfeba pracovat na obra-
zovce, kterd dovoluje volné méfitko tak, aby prace byla co nejpohodIné;si.

Menu \ Zobrazeni >> Vyrezy | je funk¢ni, ale slouzi spiS jako néapovéda.
K praktickému ovladani obrazu je rozhodné potieba osvojit si rychlejsi metody.
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Doporuéujeme rychlé pfibliiovéni a oddalovani pohledu klévesami Sedé plus a §edé

pouhym pootocenim kolecka jednim nebo druhym smérem.

Vhodny vyiez na obrazovee miizete take vybrat tzv. tazenim, kdy s pfidrzenym levym

tlacitkem mysi vytvotite obdélnik a zavéreCnym | klllEE 7777777777 | ho zvétSite na celou obrazov-

ku. Rozmyslite-li si akci béhem tazeni, muzete ji zruélt klavesou Esc nebo pravym

kllkem

VyrezMax
Od verze 7 byla v Hluk+ zobecnéna uzitena funkce VytezMax, ktera dosud fungovala
Jen s DXF. Po Volbe Menu \ Zobrazeni>>Vyrezy>>VyrezMax | nebo klavesami

Ctrl + Shift + F1 program vypo¢ita a nastavi takové optimalni zobrazeni, aby na ob-
razovce byly vidét vSechny objekty dané¢ho zadani.

Posuvy obrazu — zakladni vyrezy

I zde je funkéni menu \ Zobrazeni >> Vyrezy+ |, které je vSak tfeba chapat spi§ jako
napoveédu a osvojit si rychlejsi postupy.

Posuvy osmi sméry jsou intuitivné mozné kldvesami, které tento smér polohou nazna-
cuji.

Funguji staré klavesy | ‘"W X  (hlavni sméry) a Q E (Sikmé sméry),
které jsou vyhodné na nckterych noteboocich s omezenou klavesnici. Viimnéte si, Ze
klavesy svou polohou na klavesmcl Jakoby 31mulovaly prlslusne smery

Tak mate celou kontrolu pohledu na dosah prsti bez nutnosti piesouvat ruku.
Novinkou jsou dvé rychlosti posuvu — jemny a hruby.

Standardné je nastaven hruby posuv po 50 procentech obrazovky, jako
v pfedchézejicich verzi programu Hluk+.

dem pro mnohé funkce, proto zjemnéni pohybu dosdhneme pfidrzenim C

Oba koeficienty — hruby i jemny posuv — je mozn¢ uzivatelsky nastavit v menu | Edi-
tace >> Volby obecné >> Posun o nasobky obrazovky >> Jemny posun obrazov-
Ky |. Timto zpisobem miizete upravit posuny podle svych potieb.

Tip

Mate-1i navyk z pocitaCovych her, Ze zakladni pohyb je jemny a domacknuti klavesy
Ctrl rychlost zvySuje, ptehod’te mezi sebou oba koeficienty 0,1 a 0,5.

Obrazek ukazuje prehledné vSechny popsané moznosti.
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Ovladani obrazovky v kostce

Ujede-li vam pii posunu vyfez, miZete ho vycentrovat kombinaci klaves Ctrl + Alt +
C |, ktera vrati stfed soufadnic do stiedu obrazovky. Tuto moZznost je také mozné vyvo-
lat z menu | Zobrazeni >> Vyrezy+ >>Centruj |

Dvojkliké myS$i na ur€ity bod vycentruje dany bod.

Nastaveni vyrezu zadanim cisel
A konecné vyfez miizete také nastavit zadanim cisel.

To lze jednak z menu \Zobrazeni >> Vyrezy >>Zméf1| rozsah.

Druhou rychlej$i moznosti je kontextové menu. Kliknete-li pravym tladitkem mysi
na plochu mimo né&jaky objekt, je v kontextovém menu pfitomna polozka Zmén roz-
sah.

3.7 Vyrezy

Historie vyrezii

Zakladni akce jako volba, posouvani a zvétSovani vyfezi byla probrana na str. 24.
Program Hluk+ v§ak ma zabudovany pokrocilej§i moznosti prace s vyiezy.
Program si udrzuje historii poslednich 10 zobrazenych vyiezu.

Je mozné putovat v jejich historii tam a zpé&t klavesami Ctrl + kurzor vlevo / vpravo

Skok zpét lze také rychle provést klik na kole¢ko mysi , dopiedu Ctrl + klik na

Kromé toho jsou dulezité vyfezy ukladany a tabelovany.
Klavesou Ctrl + F2 nebo menu | Zobrazeni >> Vyiezy+ >> Uloz | uloZi aktudlni
vytez.
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Klavesou Ctrl - F3 nebo menu | Zobrazeni >> VyFezy+ >> Naéti | dostanete tabul-

ku vyftezi.

Podrobnosti o tabulce vytezl najdete na str. 27.

Souvisejici odkazy

Program Hluk+ umoziniuje zobrazit svisly Fez situaci a pro nazornost i ptislusny otoce-
ny pudorys, podrobnosti najdete na str. 28.

Ovladani prostorového prohlize¢e (3D) je vzhledem ke komplexnosti zpracovano
v samostatné kapitole (str. 152).

3.8 Tabulka vyrezli
Popis tabulky

Prvni dva tadky tabulky jsou vytvafeny automaticky programem a udavaji vyfezy pro
izofony a informace o izofonach (viz str. 74) — jeden tadek pro ptudorys a jeden pro
pri¢ny fez.

Zbytek tabulky je volny pro uloZeni az 8 vlastnich pojmenovanych vytezii.

Tabulka vyfezii X
n | Hazew | pohled | Roz=ah¥ Stred | Rez:FPofatek  1ihel
izo | wypofet neprobéhl puadorys 3154 -500:-200 0:z0 0.0
izo|wypofet neprobéhl fez 394 -20:15 0:z0 0.0
3 milj vyre:z pudorys 2187 z93;-18 -273:547 32302
4 dalzi vyrez pudorys 3093 -1253:-15 -273;547 323.2

Tabulka vytezl

Funkce v tabulce vyrezii
Enter skryt tabulku a zobrazit vyifez, na kterém stal kurzor v tabulce

zru§it vyfez zvoleného f¥adku v tabulce, prvni dva fadky izofon v8ak nelze zrusit

F3 zadat nebo editovat nazev vyfezu, prvni dva fadky editovat nelze

Popis sloupcti tabulky vyrezi

El potadové Cislo vyfezu v tabulce, 'izo' pro izofonovy vytez

Nazev | ndzev vyfezu

U izofonovych fadek je uveden stav vypoctu (‘'vypocet neprobéhl’, 'spocteno %'),
pro dokonceny vypocet je uvedena podrobnost vypoctu a vyska (viz str. 74).
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Pohled | ptidorys/fez/otoceny piidorys v jakém zobrazovacim modu byl vyfez ulozen

| RozsahX, Stied|
pro fez situaci a oto¢eny pudorys v soufadnicich fezu

pro fez situaci znamena y-ova soufadnice stiedu vytezu vysku

| Rez:Pocatek thel | popis fezu v pavodnich soufadnicich

Podrobnosti o fezu a otoceném piidorysu — str. 28.

3.9 Rez situaci a otoéeny piaidorys

Program Hluk+ umoziuje zobrazit také svisly fez situaci a pro nazornost 1 ptislusny
otoc¢eny pudorys. Rez je mozné zadat graficky nebo €iselné.

Grafické zadani rezu

Graficky se vyvola z menu \ Zobrazeni >> Rez situaci >> Zadej | zkratka Ctrl+R

loZce nebo v menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Volby |. Podrobnosti
jsou na str. 105.

Prepinani pohledt
Menu \ Zobrazeni >> Rez situaci >> Piepni | (zkratka F7 ) piepina mezi normalnim
pudorysem a fezem.

Zakladni ptepinaci funkce a volbu pfimky fezu dostanete také v lokalnim menu po
pravém kliku mySi v mistech, kde neni blizky objekt. Pfi zobrazovani fezu obsahuje
lokélni menu také funkei Volby Fezu, kde mtZete piepnout [Pohled zpét], Pohled od|
|s0uf‘adnice YI a |Z0brazovz’1ni komunikacil.
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Rez situaci

Prepnuti do 3D

Od verze 7.5 je mozné prepnout do prostorového pohledu i z fezu. Podrobnosti jsou
na str. 154.

Otoceny plidorys
Menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Oto& pudorys | (zkratka Ctrl + F7 ) piepina
pudorys mezi pivodnim pohledem a variantou, kdy cara fezu je vodorovna.

Otoceny pidorys

Ptepinani mezi pidorysem a otocenym pldorysem je realizovano tak, Ze ve stfedu
zobrazeného vyfezu ziistane zobrazen stejny bod, €ili vyiez je otocen o uhel fezu podle
stiedu zobrazeného vytezu.

Otoceny ptidorys se od pudorysu lisi tim, ze stfelka severu (vlevo dole) je vykreslena
¢ervenou barvou. Déle jsou soufadné osy kotovany také cervenou barvou v soufadni-
cich fezu.

Pro zaddvani bodl v oto¢eném pldorysu lze pouzivat bud’ ptivodni soufadnice nebo
soufadnice fezu (ty odpovidaji kdtovani os), nastaveni bylo popsano vyse.

Zobrazeni piivodnich soufadnic (x= ... y= ...) a novych soufadnic (xn= ... yn=...) je
také mozné realizovat kliknutim mysi na piislusné misto stavového panelu (str. 32),
kde jsou soufadnice zobrazovany.
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3.10 Prekreslovani vrstev obrazovky

Prekreslovani obrazovky

Zakladni pouziti funkce \ Zobrazeni >> Prekresli | nebo \ Izofony >> Vymaz | (zkrat-
ka F5 ) spociva ve vymazani do¢asnych objekti (izofony, pAsma, imisni diagram,
uhel ptispévku).

Je-li vSak nacten soubor AutoCADu (ptipona DXF) jako pozadi (vice viz str. 23), je

vvvvvv

polozka | Co zobrazovat (F5) |.

MozZnosti zobrazeni jsou
0 zad+dxf

O dxf+zad

O jen dxf

O jenzad

Tyto volby urcuji, zda se bude zobrazovat zadani a/nebo dxf a v jakém potadi se bu-
dou zobrazovat ptes sebe.

Vybrané nastaveni je indikovano vlevo ve Stavovém panelu, viz str. 32.

Toto nastaveni je také mozné rychle vyvolat poklepanim na ptisluSné misto stavového
panelu.

Rychlé docCasné prekresleni

Vyse uvedené nastaveni \ Zobrazeni >> Volby Zobrazeni >> Co zobrazovat | ma
trvalej$i platnost a je pouZito vZdy po volbé funkce | Zobrazeni >> Piekresli | F5 .

Vedle toho je ale mozné samostatné zobrazit Zadani/Dxf pomoci néasledujiciho postu-
pu:

V menu \ Zobrazeni >> Zobraz | jsou polozky s napovézenymi zkratkami

o] Ctrl F5 Ptekresli zadani, vSe ostatni je smazano vcetné Dxf.

o] \ Zadani pres |§Shift +Ctrl+ FS Ptekresli zadani ptes ptivodni obrazovku bez
ohledu na jeji obsah.

0] Ctrl +F9 Prekresli Dxf, vSe ostatni je smazano v¢etné Zadani.

o | Dxf pfes | Shift + Ctrl F9 Prekresli Dxf ptes plivodni obrazovku bez ohledu
na jeji obsah.

Tip

Od verze 7 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy, ktera zadavani objektt
vyrazné urychli. Podkladovd mapa mé samostatné nezéavislé ovladani, vzhledem ke
komplexnosti je cela problematika popsdna v samostatné kapitole (viz str. 144).
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Vypinani vrstev
Od verze 8.00 je k dispozici maly panel nastrojii, umoziujici poklepdnim mysi vy-
pnout zobrazeni urcitych objekti.

Maly panel néstroji na prepindni vrstev

Na obrazku shora je mozné ptepnout
hranice

lokalni terén

prumyslové zdroje

body vypoctu

vrstevnice

dxf

O O OO0 o O

Najedete-li mysi na tlacitko panelu, po chvili se objevi bublinkova napovéda, co pti-
slusné tlacitko znamena.

Vypnuti urcitych casti mizete také s vyhodou vyuzit, chcete-1i v obsazném zadani vy-
brat n&jaky objekt.

Panel nastroji 1ze vypnout pomoci Globalniho nastaveni Ctrl+G - zaloZka
poloZka [Panel nastrojil.

3.11 Rezim 4 oken

Od verze 7.5 pribyl v programu Hluk+ staronovy ReZim 4 oken, znamy z DOSové
verze. Nejde o plnohodnotna okna Windows, ale o pevné nastavené pricky, které jsou
zatim vyhradné vyuZity k praci s rozdilovymi izofonami (str. 76).

Princip je velmi jednoduchy. V menu [Zobrazeni >> 4 okna| zvolite jedno ze Ctyf

Objevi se dvé pricky, které rozdéli obrazovku na 4 okna, z nichz jedno zvolené je ak-
tivni.
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Do kazdého okna lze nacist samostatné zadani. Nacteni se provede béznymi zpiisoby
z menu Soubor| (naptiklad \Manaierem zadénl’l), piicemz je zadani samoziejm¢e sme-
rovano do aktivniho okna.

Néazev aktivniho okna pokud je jiné nez 1, se objevi v hornim stavovém fadku okna
Hluk+, naptiklad [okno 2].

Zpétné piepnuti do normalnlho zobrazovani je v menu |Z0brazen1 >> 1 0kn0| nebo

3.12 Priihlednost

Ptes moznosti spojené s importem DXF souborit mlize obcCas nastat situace, kdy bude
uzivatel nucen obkreslovat nacrt nebo mapu v nepodporovaném formatu. To mu ma
uleh¢it nové experimentalni funkce Prithlednost.

Volbou \ Zobrazeni >> Priihlednost | (zkratka | Ctrl + O - 0) doséhnete toho, Ze formu-

lai programu Hluk+ bude prihledny a bude tedy pod nim vidét podklad.

Miru prosvitani lze tidit kldvesami "Home /End .

Prtihlednost neni podporovana syst¢tmem Windows 98, vyzaduje Windows 2000, XP
a vVyssi.
Precizné&j$i metodou je zavedeni mapového podkladu — str. 144.

3.13 Stavovy panel

Zakladni informace

Stavovy panel je dolni tenka liSta s uziteCnymi informacemi.

Sklada se z nékolika subpaneld. Tato koncepce je ve Windows béznou praxi.
V programu Hluk+ je vétSina subpaneli citliva na poklepani mysi.

e Ao e A A ALY 1 LA SRGEE B A AR ASAae R e GHA o AR Ran = SRR A /U ASAEe e AR asaant |
Tovoka Kaolin Fad MEFtkn 1: 6935  Poloha: x=  74,883m, v= -223,776m

Stavovy panel je rozdélen na nékolik subpaneli

~Dlouhé™ jméno

Jméno souboru ZAD pouzité v souborovém systému Windows je uvedeno piimo
v zahlavi okna programu. V novéjSich verzich pokracuje jméno a umisténi konfigurac-
niho souboru (str. 90).

= Hiuk+ [e:AhlukplustwinhlukM.zad] [e:\hlukplusiwinhlukihlukplus.cfg]

Soubor  Fadavani Editace Body Izofony  Fobrazemi Tisk Podklad Clona Dxf Help  Ladéni

Jméno souboru ZAD
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Kromé toho mé zadani i1 vnitini dlouhé jméno, které nemusi zachovavat jmennou
konvenci souborového systému.

Systém Windows umoznuje pouzivat pitimo dlouha jména souboril, pfesto ma vnitini
dlouhé jméno stile sviij vyznam. U souborovych dlouhych jmen byvaji potize
s diakritikou a jejich pouziti je také nepiehledné v souborovych manaZerech.

Dlouhé jméno je zobrazeno v prvnim poli dolniho subpanelu. Poklepanim na tento
subpanel vyvolate dialog Parametry zadani (str. Chyba! Zalozka neni definovana.),
kde je mimo jiné mozné toto dlouh¢é jméno upravit.

Viz také Manazer zadani str. 21.

Zplisob zobrazeni

Zde vidite aktualni zplisob zobrazeni.

Zpulsoby zobrazeni jsou

0 zad+ dxf

o dxf+ zad

0 jendxf

O jenzad

Poklepanim vyvolate ptisluSny konfigura¢ni dialog na nastaveni zptisobu zobrazeni.
Blizsi podrobnosti viz str. 30.

Méritko

Je zobrazeno méfitko s udajem, zda jde o méftitko pro tisk nebo pro export do grafic-
kého souboru. Poklepanim zobrazite dialog pro zménu méftitka.

Podrobnosti o méfitku jsou na str. 42.

Poloha kurzoru

Zobrazuje aktualni polohu mysiho kurzoru v metrech. Tato informace je uZzite¢na ze-
jména pii zadavani prvka (viz str. 35). Subpanel polohy kurzoru neni citlivy na poklep.

Mapovy podklad

Je-li se zaddnim spfazen mapovy podklad (podrobnosti na str. 144), je zobrazeno
jméno grafického souboru a jeho DPI. Poklepani na tento subpanel spusti privodce
nastavenim mapového podkladu jako z menu | Podklad>>Nastaveni podkladu |

Dalsi subpanel mé zatim vyznam pro ladéni.

Méreni vzdalenosti

Zde se ukazuje mezivysledek pii méfeni vzdalenosti a poklepanim se tato funkce také
aktivuje. Podrobnosti na str. 38.

Vrstevnicovy model terénu

Od verze 8 zavadi Hluk+ vrstevnicovy model terénu.

Jeho aktivace je indikovana polem Rovina/Vrstev vpravo dole.
Podrobnosti najdete na str. 161.
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Stavové panely v dialogovém boxu a tabulce

Objevi-li se v programu Hluk+ dialogové okno nebo tabulka, rychlad napovéda je umis-
téna ve vyrazné Cervené barvé na dolnim okraji v misté, ktery by zhruba odpovidal
malému stavovému panelu.

15 Drilrn 10.0 1 -409; 591 3o S0 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zrui FZ/"FZ-pfedéisluj Fi-pfepni F6/F7-tisk FS-wvypofet FL/Fll-ukaz

Stavovy panel v tabulce

Stavovy panel ve 3D prohlizeci

Stavovy panel ve 3D prohlize¢i je z metodickych divodl popsan spolu s funkcemi
prohlizece na str. 154.

3.14 Standardni zadavani a vybér objektl

Standardni zadavani
Zadani a vybér bodu ¢i objektli ma unifikovanou standardni koncepci.

Po vybéru funkce (str. 35) se zméni kurzor mysi na ruku a misto horniho menu vidi-
te napoveédu, co vlastné délate, pripadné dalsi pokyny.

Zadavate nebo vybirate graficky pohybem mysi . Tolerance zaméfeni pii vybéru je
5 obrazovkovych pixeld.

Lze pouZit také kurzorové klavesy , jemnost kroku ménite klavesami  PgUp / PgDn

Poloha kurzoru je aktudln€ zobrazovana dole ve stavovém panelu (str. 32).

Cely zadavany objekt se ukonéi pravym klikem mysi nebo klavesou Ctrl + Enter ,
poté muzete dostat doplitujici box.

Pravouhly objekt (dim, parkovisté) je ihned stornovan, pro ostatni objekty dostanete
na vybér

| Zrusit posledni bod |

| Ukontit zadavani |
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Hlidaci a vodici funkce pri zadavani

V nékterych ptipadech (pravouhly diim, parkovisté) program omezi moznost pohybu
tak, aby vysledny objekt mél zddanou vlastnost (obdélnik). Podobné pii zadavani bodt
u fasady je mozné zadavat jen po obvodu obrazce.

Program také hlid4 fadu omezeni na ptekryti objekti a konvexnost objektl. V ptipade
nedodrZeni podminek se nahofe misto menu objevi varovné hlaSeni a program Hluk+
nedovoli pokracovat, dokud se poloha neopravi.

Podrobnosti 0 omezenich jednotlivych objektli najdete na str. 47.
Filtrovani objektd pfi zadavani
V obsaznych zadanich miZze byt problém vybrat vhodny objekt. V takovém ptipade

mulZe pomoci vypnout si zobrazovani nékterych objekti. To je od verze 8 mozné po-
moci panelu vrstev, vice viz str. 31.

3.15 Zadavani situace
Objekty fesené hlukové situace zadavate na obrazovce grafickou intuitivni metodou.
Obecny postup vlozeni objektu

Metoda z menu

V menu vyberete vhodny objekt.

Menu je rozdeleno na 4 logické ¢asti pro

| Komunikace |

| V roviné |,\ Na naspu |,\ Na mosté |, metodicky sem fadime 1| ParkoviSté
Prekazk

| Ndasep/Zarez |,

Diim |, Zelen |)

| Terén a Hranice|

| Primyslové zdroje |

Specidlnim objektem je protihlukova clona (viz str. 132), jejiz zadavani se spousti
Z menu \ Clona>>Zadej | Obvykle se zobrazi dialog, kde nastavite parametry vkla-
daného objektu.

Metoda mysi
_Ctrl + levy klik mysi zopakuje zadavani naposledy zvoleného objektu.

- Ctrl -+ Shift -+ levy klik nabidne lokalni menu s deseti naposledy zadavanymi objek-
ty.

Umisténi objektu zaddvate standardnim postupem, popsanym na str. 34.
Podrobnosti o objektech, omezeni a parametrech najdete na str. 47.
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Tip
Od verze 7 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy (viz str. 144), ktera
zadavani objektli vyrazné urychli.

Zadavani a dalsi funkce

Jiz od verze 6.67 je moZné zoomovat a posouvat vyrezy i béhem "taZzeni" ¢ar a objek-
ti béhem zadavani. Jestlize se vSak posledni zadany bod dostane po zménach mimo
obrazovku, funkce se neprovede.

Béhem zadavani funguje také funkce zapnuti a vypnuti podkladové bitmapy  Ctrl +
Alt + P (str. 144).

Zadavani a multirezim Windows

Zadavani korektné ,,ptezije* prekryvani oken v multitaskingu Windows i zmény veli-
kosti okna.

3.16 Editace, posuny, rotace a ruseni objekti
V prvni fad¢ je tieba vybrat Zadanou akci a objekt.

Metoda z menu
Akci vybereme z menu \ Editace >> Editace objektu |, Posunuti |,

,. Objekt vybereme standardnim postupem (viz str. 34).

Metoda lokalniho menu.
Na objekt  poklepeme pravym tladitkem a akci vybereme z \ lokalniho menu |

Otoceni || RuSeni

Od verze 8 muize pii tom pomoci filtrovani vrstev pomoci panelu néstroji (str. 31).

Edituj

Posun
Ckod
Frus
kKopiruj

Lokalni menu v blizkosti objektu

Déle nasleduje popis moznych akci.

Posunuti objektu
S vybranym objektem je moZno mysi pohybovat po celé zobrazené plose zadani.

Nova poloha objektu se potvrzuje levym tlacitkem mySi nebo klavesou Enter .
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Kopie objektu

Postup je obdobny jako u posunuti objektu.

Pti kopirovani vznikne novy objekt, jehoz piidorysny tvar a vysky jsou shodné s objek-
tem ptivodnim.

Komunikace se nekopiruje ve vySe uvedeném smyslu, ale ma za nasledek vytvoreni
spirazené komunikace (viz str. 37).

Otoceni objektu

N

Nova poloha objektu se potvrzuje levym tlacitkem mySi nebo klavesou Enter .

Kolize po zméné polohy objektii

Prekryvat se smi pouze komunikace navzajem a vypoctovy bod s objektem typu zelen.
Kolizni stavy program nepfipusti, v hornim menu se zobrazi varovani a je nutno nové
umisténi opravit.

Editace objekti
U komunikace 1ze editovat vSechny vstupni parametry.

U ostatnich objektl 1ze editovat pouze jejich vysku, polohu objektu zménite akei Po-
sun nebo Rotace.

Zruseni objektt
Po zajistovacim dotazu se objekt zcela zrusi.

Manipulace s objekty z tabulky
Editaci a zejména ruseni objektli 1ze provadét také z tabulek (viz str. 80).

ProhliZzeni objektii je mozné z menu \ Zobrazeni >> ProhliZeni objektii |, podrobnos-
ti na str. 80.

Podrobnosti o jednotlivych objektech najdete na str. 47.

3.17 Sprazena komunikace

Zakladni informace

Sptrazena komunikace ma totoZné souradnice, stejny pocet subkomunikaci a stejné
vysky jako primarni komunikace, s niz je spfazena.

Pouziti sprazené komunikace je vyhodné naptiklad pii riznych druzich Zelezni¢ni do-
pravy, obzvlasté na naspu.

Zadani sprazené komunikace kopirovanim
Provede se kopie (viz str. 35) primarni komunikace.

Nasleduje dotaz na typ sprazené komunikace a zadani dopravnich parametri (viz
str. 49).
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Zadani sprazené komunikace z tabulky komunikaci

Ins .

Parametry

Po geometrickém zaddni nasleduje zadani dopravnich parametri, které se samo-
zfejm¢e musi liSit od primarni komunikace.

3.18 Méreni vzdalenosti

Funkce Méfeni vzdalenosti mezi dvéma body pracuje v ptidorysu i v fezu, v prostoro-
vém pohledu zatim neni pouzitelna.

Lze ji vyvolat bud’ z menu \Zadév:’mi >> 7Zmér Vzdélenostl, nebo poklepanim na sta-
vovy panel vpravo dole popsany Méifeni vzdalenosti.

Dva body se spoji podobné, jako kdyZz zadavate napiiklad komunikaci.

Ve stavovém panelu se zobrazuje vzdalenost pribézné, po ukonceni jesté¢ vysledek
v informa¢nim okénku.

3.19 Vypocty a jejich znazornéni

Body vypoctu
Program Hluk+ dokéze na zakladé¢ zadanych vstupii vypocitat hlukové poméry
v mistech nazvanych body vypoctu. Body vypoctu jsou znazornény elipsou s ¢islem.

Do situace zadate Body vypoctu z menu | Body >> Vypoéet bodu |.

Umistujete je standardnim postupem — str. 34.

Okamzit¢ po ukonceni zaddni bodl vypoctli je zobrazena tabulka bodl vypoctu
(str. 61), kde je moZné zkoumat rtizné hlukové aspekty, zobrazit si thly pfispévkl
a imisni diagram (str. 65).

Tabulku bodii bez nového zadani vyvolate z menu | Body >> Tabulka bodi | zkratka

Z tabulky Ize s body rtizn¢ manipulovat, piipadné provadét jejich ruSeni.

Podrobnosti o bodech vypoctu — str. 60.

Body expozice

Body expozice slouzi ke zjisténi po¢tu obyvatel zasaZzenych hlukem. Jsou znazornény
ktizkem (ve tvaru +).

Do situace se body expozice vkladaji z menu \ Body >> Expozice >> Zadz’w{lm’l
|V objektu |, Samostatné |, U fasady | standardnim postupem (str. 34).

Po vloZeni pozadovanych decibelovych limith a kroku | Body >> Expozice >> Volby|
se provede vypocet \ Body >> Expozice >> Vypocet | a pak muazete prohlizet vysledky
|B0dy >> Expozice >> Tabulka |. Dalsi podrobnosti o expozici najdete na str. 67.
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Izofony

Izofony jsou ¢ary se stejnou hodnotou hluku. Program je umi vypocitat a zobrazit
v raznych variantach. Klicovym parametrem je vyska, v jaké si piejeme izofony poci-
tat.

Menu \ Izofony >> Volby | umozni rtizna nastaveni.

Menu\ Izofony >> Vypocet |spusti vypocet.

Izofony je mozné kétovat a ukladat do souboru, podrobnosti (viz str. 74).

BliZ8i podrobnosti o algoritmu vypoctu, zalozeném na trojihelnikovém pokryti, nalez-
nete na str. 77.

Pasma
Pé4sma s barevnymi vyplnémi mohou byt ndzorn¢jsi nez izofony.

Menu | Izofony >> Pasma nastaveni | nastavi rizné podrobnosti, jak se budou pasma
zobrazovat.

Menu \ Izofony >> Pasma | (zkratka Ctrl
Podrobnosti o pasmech — str. 78.

Hlukova kalkulacka
Hlukovou kalkulacku vyvolate z menu | Editace >> Kalkulacka |, zkratka Ctrl + F8
a také z n¢kterych dialogovych boxt podle napoveédy na jejich spodnim okraji.

Slouzi k ,,decibelovému scitani.
Podrobnosti o Hlukové kalkulacce — str. 72.

3.20 Zpétné prepocty

Myslenka zpétnych prepocti
Standardni vypocet programu Hluk+ vychéazi ze zdroji hluku (komunikace, primys-

lové zdroje) a na tomto zékladé vypocitd hodnotu hluku v pozadovaném bodé (bod
vypoctu) nebo v celych oblastech (izofony, pasma).

Hluk+ umoznuje také provést tzv. zpétny prepocet, tj. vypocet od urcitého pozadova-
ného bodu (nazvaného bod méreni) nebo skupiny bodli smérem ke zdrojiim hluku.
Jde o nasledujici situace:

Prepocet komunikaci

Intenzita dopravy na vybranych automobilovych komunikacich je pfepocitana tak, aby
se ve vSech bodech zadanych pro piepocet (body ,,méfeni) lisily vypoctené hodnoty
co nejméné od hodnot zadanych (,,namétenych®).
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Prepocet priimyslovych zdrojii

Ucelem piepoétu pramyslovych zdroji byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
piekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho 1ze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ potiebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky, nebo tyto hodnoty umozni uzivateli doladit ru¢né.

Navrh protihlukové clony

Ucelem je navrhnout protihlukovou clonu podél komunikace tak, aby pii nejmensi
plose clony — tedy nejnizsich stavebnich nakladech — doslo ke snizeni hluku v danych
bodech podél komunikace pod pozadovanou limitni hodnotu.

Cela problematika je natolik slozitd a komplexni, Ze je ji vénovana samostatna ucelena
kapitola (viz str. 132).

Body méreni

Zékladnim prostiedkem celého aparatu jsou body pro pfepocet, v programu prezento-
vané terminem ,,bod méfeni*. Jde o specidlni ptipad bodu vypoctu (str. 60) doplnéného
nameétenou hodnotou, pfipadné¢ maximalni limitni hodnotou (pro tcely prepoctu pri-
myslovych zdroji nebo navrhu protihlukové clony).

Detaily o zpétnych prepoctech

0 Podrobnosti o bodech méteni — str. 69
0 Ptepocet komunikaci — str. 70

0 Piepocet priimyslovych zdroji — str. 70
0 Navrh protihlukové clony — str. 132

3.21 Vystupy na tiskarnu nebo do souboru

Graficky tisk
Dilezitym vystupem je graficky tisk situace.
Pii grafickém tisku zasadné dostanete to, co vidite na obrazovce.
V menu m provedete typicky

\ Nastaveni tisku |pr1padne 1 \Nastavenl vypln1|

0 |Obrazek na tiskarnu | zkratka Ctrl- +P

Diulezitym nastavenim je

0 typ tiskarny (mate-li jich vice)

O orientace (na vysku — na §ifku)

O barva tisku (barevny — Cernobily).

Je mozné také dostat \ Nahled pred tiskem |
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Podrobnosti o tisku — str. 86.

Optimalizace okna

| Tisk>>Obrazek optimalizace | automaticky upravi velikost okna programu tak, aby
se pti vytisku nejlépe vyuzil papir. Vice o okné Hluk+ v kontextu Windows na str. 46.

Export do grafického souboru

Export do grafického souboru BMP nebo JPG pouzijte tehdy, potiebujete-li
0 vystup né&jak upravit (zvyraznit) v grafickém editoru

O obrazek vlepit do zpravy, napiiklad v programu MS Wordu

Pt exportu plati velmi podobné zdsady jako pii grafickém tisku.

Barevna hloubka je redukovana na 4 bity/pixel, které postaci k zobrazeni vSech
16 barev programu Hluk+. K zachovani pfednastavenych odstinii (str. 102) je doplnén
vhodnou paletou, ktera je soucésti souboru.

Od verze 7 podporuje Hluk+ také format JPG a podkladovou mapu (viz str. 144).
V téchto ptipadech k redukcei barevné hloubky nedochazi.

Hluk+ ma dva zplisoby exportu obrazku.
0 Export do Clipboardu
0 Export do grafického souboru

Export do Clipboardu Windows | Tisk >> Obrazek do Clipboardu | Ctrl+C je
velmi rychly a pohodlny. Obrazek ma stejné rozliSeni jako na obrazovce. Staci pak

Export do souboru JPG nebo BMP \ Tisk >> Obrazek do souboru | zkratka Ctr
umozni vygenerovat jemnéj$i rozliSeni, nez je na obrazovce.

0 Podrobnosti o exportu do JPG a BMP — str. 87.
0 Podrobnosti pro praci s métitkem — str. 42.

Textoveé tisky
Vedle grafickych tiskl je mozné ziskat v fad¢ situaci textovy vytisk.

Ne¢kolik funkci je také v menu

| Tisk >> Zadani | Vytisknou se postupné viechny zadané parametry komunikaci,
pramyslovych zdrojii a objekta.

|Tisk >> Tisk vysledkii | Vytisknou se postupné informace o vSech vypoctovych bo-
dech.

| Tisk >> Tisk vieho | Vytiskne se postupné obrazek, opis zadani, vysledky.
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|Tisk >> Tisk do souboru | Umozni pienést opis zadani a vysledky do souboru pro

dalsi zpracovani textovym editorem. Kod CeStiny lze nastavit ve volbach tisku (viz
str. 107).

3.22 Méritko

Vyznam meéritka

Me¢titko ve smyslu terminologie Hluk+ neni vztaZeno k obrazovce. Nebyl by sice
problém méfitko na obrazovku zkalibrovat, pravdépodobné by to ale nemélo valny
prakticky vyznam.

Meéritko je ale skute¢né dilezité, potfebujeme-li vyrobit precizni vytisk situace.

Podle zplisobu prace pozadujeme bud’ métitko pro vytisk, nebo pro export do grafic-
kého souboru — tam métitko bude potieba.

1:5.000 specialni

M= 1:18024 [prn Poloha: x= -2113,00m, v= 975,14 m

Nastaveni a zobrazeni méritka

Zobrazeni a zména méritka

Meéritko je zobrazovéano dole ve stavovém panelu (viz str. 32), za Cislem nasleduje
zkratka [prn] nebo [bmp] podle toho, zda jde o métitko pro tisk nebo export do BMP.
Vyznam bude déle popsan.

Zménou meéfitka rozumime nastaveni vyfezu obrazovky tak, aby situace na vytisku
byla v poZadovaném métitku. Dosdhneme toho

0 akeeleritorem Cerl + M

0 nejrychleji poklepanim na piisluSné misto Stavového panelu (str. 32).
Objevi se menu, kde Ize volit z hodnot [ 1:1.000 |, | 1:2.000], | 1:5.000 .
Navic pomoci volby 1ze nastavit vlastni méftitko.

Po zadani méfitka je rozsah os x a y automaticky prepocitan, piicemz stfed pracovni
plochy zistane zachovan. M¢étitko je nutno znovu nastavit po zméné nékterych voleb
tisku.

Méritko pri primém tisku

V piipad¢ ptimého tisku na tiskdrnu staci nastavit v generdlnim nastavovacim formula-
f1, zalozka m nebo star§im zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozku
|P0uiij méritko pro tiskarnu | V dolnim stavovém panelu (viz str. 32) se za méfitkem
zobrazi zkratka [prn] znacici tiskarnu.

Pokud je spravné nastavena tiskarna v menu \ Tisk >> Nastaveni tisku >> Tiskdrna |,
o vic se nemusite starat. Windows dokaZzi dodat ptfesnou informaci o rozmérech tisku
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kazdé fadné nainstalované tiskarny a program Hluk+ z téchto udaji métitko zkalibruje
automaticky.

Méritko pri neprimém tisku pres soubor JPG/BMP — kalibrace

Tento postup pfichazi v iivahu, nevyhovuje-li standardni graficky vytisk naptiklad pro-
to, ze uzivatel potiebuje v grafickém editoru do situace néco dokreslit nebo upravit.
Jiny divod miize byt potieba vlozit graficky obrazek do zpravy napsané v MS Wordu.
Posloupnost ptevodi

Hluk+ > Export do BMP/JPG > Graficky editor aprava > vlepeni do Wordu >
Vytisk

vnasi do procesu celou fadu prevodnich konstant, které nelze exaktné postihnout.
Proto umozituje program Hluk+ empirickou kalibraci méritka.

Spociva v tom, Ze uvedenou posloupnost akci provedeme pokusné, na vytisku zméfti-
me vzdalenost a vysledny udaj zavedeme do programu, ktery se podle toho zkalibruje.
Pro tento ptipad nastavime v generalnim nastavovacim formulaii zalozka m nebo
star$im zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozku [Pouzij méFitko pro)
. V dolnim stavovém panelu (viz str. 32) se za méfitkem zobrazi zkratka
[bmp] znacici obrazek.

Provedeme zkuSebni cyklus prace s obrazkem zakonceny tiskem.

Kalibraci doladime takto:

V generdlnim nastavovacim formuléfi zalozka m kliknete na tlacitko [Kalibrovat
mél"itk0|. Nebo starsim zpiisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | poloZka | PouZij
mé&fitko pro obrizek | se po zadani ano vpravo objevi napis ENTER>>> znadici, Ze
klavesou Enter je mozné oteviit dalsi box.

V obou piipadech se objevi dalsi box, kde zadate polozky
méftitko, které naleznete vytisknuté na obrazku v pravém dolnim rohu

| 100 m situace na mm tisku | naméfenou hodnotu na 100 m, tedy nejlépe mezi
dvéma Carami rastru.

Program se podle téchto udaja zkalibruje.

Tip

Posloupnost akci pro ziskani ostrého vytisku musi samoziejmé presné odpovidat kalib-
racni posloupnosti. NemtiZete ménit parametry BMP, v grafickém editoru musi sou-
hlasit pfipadné tpravy velikosti obrazku a nesmi se zménit ani parametry tisku. Jinak
se kalibrace porusi.
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y V4

3.23 Nastaveni parametri a voleb a jejich ukladani

Nastaveni voleb
Jako kazdy rozséahlejsi program, také Hluk+ vyzaduje pro plné vyuziti nastaveni celé
fady parametrl a voleb; tato nastaveni je potieba také vhodnym zpiisobem ulozit pro
budouci pouziti.

Ve snaze maximalné ulehcit obtizny problém nastaveni parametrd je od verze 7.5 za-
veden centralizovany Generalni nastavovaci formular, ktery vyvolate z menu
|b0r >> Nastavenﬂ, Ctrl

Mastaveni programu Hluk+

Zadani ]Dbecné vu:ulb_l,ll Eubrazenil Zobrazeni SD] Fiez situaci] Tigk ] Primyslove zdrnie] Izu:ufu:un_l,ll F'ésma] DF ] Fl&zné]

M dzew zadani |p asma

FPopiz zadani Tisknout popis zadani v hlavicce situace v

preni Fadek,
drubi Fadek.
teti Fadek]

Yiopoctowy rok  |2005

Ukazka Generalniho nastavovaciho formulaie

ZalozKky v horni ¢asti Generdlniho nastavovaciho formulare pfepinaji stranky, kde se
nastavuji rizné ptibuzné volby. Napiiklad zalozka Tisk vede na stranku, kde nastavite
tiskarnu, barvy a obecné veskeré dalsi volby souvisejici s tiskem.

vvvvvv

jednotlivé volby nastavit na piislusnych mistech menu. Nicméné doporucujeme po-
stupné piejit na Generalni nastavovaci formulafr, ktery mé nékteré vyhody.

Podrobny popis kazdého nastaveni najdete v obsahlejsi kapitole Nastaveni voleb pro-
gramu, zacinajici na str. 92.

Logicka platnost voleb

Volby programu maji riznou logickou platnost.

Vyladite-1i barvenou paletu pro tisk, jisté budete chtit toto nastaveni pouzit pti kazdé
praci, minimalné€ po dobu zivota vasi tiskarny. Hovotfime o superkonfiguraci, ktera je
ulozena v souboru hlukplus.ini.

Druhym extrémem jsou nastaveni, ktera je poteba délat pro kazdou tlohu zvlast'. Na-
ptiklad udaj, zda se vypocet odehrava na pohltivém ¢i odrazivém terénu. Tato nastave-
ni se proto ukladaji pfimo do jednotlivych zadani.

A konec¢né je mnoho voleb, které se hodi pro celou skupinu podobnych tuloh, ale pro
jinou skupinu bude nutné jiné nastaveni. Napiiklad odstupiiovani a vybarveni pasem
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hluku. Mluvime o vicenasobnych konfiguracich, ty se ukladaji do konfiguracnich
soubort s piiponou CFG, se kterymi je mozné riizné¢ manipulovat Podrobnosti o ukla-
dani nastaveni najdete ve specialni kapitole Ukladani voleb programii od str. 90.

3.24 Tabelarni prehledy
Tabulky

Program Hluk+ zobrazuje celou fadu tabulek.

Ty maji vyznam nejen prehledovy, ale i funkéni — 1ze odtud napiiklad dodate¢né edi-
tovat nebo rusit zadané objekty a vyvolat dalsi funkce.

Spolecné funkce tabulek
Chovani a ovladani tabulek je unifikované.
Zékladni ovladani a funkce tabulek — str. 15.

Diilezité jsou zobrazovaci funkce F8 a F10 , které dany objekt na obrazovce zvy-
razni nebo o ném zobrazi podrobnosti. Zvyraznéni prepne Hluk+ do specialniho pro-
hlizeciho modu, kde jsou nékteré funkce nedostupné (jak naznacuje mysi kurzor)
a odkud se klavesou Esc / Enter vratite zpét do tabulky.

Specialni funkce tabulek
Specialni funkce se li§i podle obsahu tabulek.

Zkratkové klavesy pro rozsifené specialni funkce jsou napovézeny ervenou barvou
ve spodnim fadku kazdé tabulky.

Prehled dilezitéjsich tabulek
Ptehled tabulek je na str. 80.

Tabulky pro rychlé prohlizeni

Kromé& plnohodnotnych tabulek s funkcemi jsou k dispozici i rychlé tabulky jen pro
prohliZeni.

Vyvolate je z menu | Zobrazeni >> ProhliZeni objekti >> Komunikace |, Objekty |,

Terén|

V piipad¢ komunikace je nutné vybrat standardni metodou komunikaci (viz str. 34),
v ostatnich ptipadech se zobrazi tabulka okamzité.
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3.25 Okno Hluk+ v kontextu Windows

VétSina uzivatelll bude Hluk+ zprvu provozovat v maximalizovaném okné¢ Windows,
kdy neshledaji principidlni rozdil proti star§im DOSovym verzim.

Nicmén¢ systém Windows mé bohaté moznosti souvisejici s multitaskingem, tedy bé-
hem vice aplikaci najednou. Okno Hluk+ je mozné docasné zmensit nebo poslat do
pozadi. Autofi si dali dost prace s tim, aby i v téchto pfipadech funkce Hluk+ zlstaly
zachovany, vcetn¢ ptipadi, kdy je v Hluk+ rozpracovano zadavani objektu.

Meze zmenseni
Ptesahne-li zmenseni okna jistou miru, nebylo by jeho zobrazeni pfili§ smysluplné.
Proto pfi ruénim zmenSovani okna Hluk+ (nejlépe mySi taZenim za pravou spodni

¢ast) dostanete stav, kdy okno nelze jiz dale zmenSovat. Nejde o chybu, ale o vlastnost
programu.

Zapamatovani zmenseného okna
Je mozné, ze si Hluk+ pomérné pracné zmensite tak, aby byl pouzitelny a pfitom se
napiiklad vedle veslo okno s Wordem, kam piSete zpravu. Pfi pferuSeni prace muizete
tento stav programu Hluk+ ulozit | Soubor>>UlozZ polohu okna do Cfg |.

Pokud tak ucinite, Hluk+ pfisté najede s velikosti a polohou, kterou jste ulozil.

Ukoncite-1i ,,zmenSeny* Hluk+ bez uloZeni, budete navic na tento stav upozornéni
a program pied ukoncenim umozni polohu a umisténi okna ulozit.

Optimalizace pro tisk

Specidlnim pfipadem zmenSeni okna je Optimalizace pro tisk, kterd se vola
Tisk>>Obrazek optimalizace | Tady provede Hluk+ Gpravu velikosti okna automa-
ticky. I tento stav je samoziejmé mozné ulozit.
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4. Objekty a jejich zadavani
Ptehled kapitoly

Komunikace — str. 47

Parkovisté — str. 53

Nasep a zafez — str. 54

Obecny a pravouhly diim — str. 54

Terén — str. 55

Zelen — str. 55

Hranice — str. 55

Ptecislovani objekti — str. 55

O O OO0 O O o0 o0 o

Priimyslové zdroje — str. 56

4.1 Komunikace

Prehled komunikaci

Typy komunikaci — str. 47

Omezeni pii zadavani komunikaci — str. 48

Komunikace na naspu/v zafezu — str. 48

Komunikace na mosté — str. 48

Zadani parametri komunikaci a subkomunikaci — str. 49

Parametry automobilové komunikace — str. 49

Parametry tramvajové, trolejbusové a zelezni¢ni komunikace — str. 53

O O OO0 O o0 o0 o

Parametry obecné komunikace — str. 53

Typy komunikaci

Komunikace se sklada az z 10 subkomunikaci. Znazornuje se lomenou ¢arou slozenou
z usecek, odpovidajicich subkomunikacim.

Komunikace miize vést

0 Vroviné

O Na naspu/zatezu

O Na mosté

Specialnim typem je Parkoviste, podrobnosti viz str. 53.

Kazda z komunikaci (kromé parkovis§té) muze byt podle druhu provozu
O Automobilova

0 Tramvajova

0 Zelezni¢ni

0 Obecna
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Omezeni pri zadavani komunikaci

Zadavani mysi nebo kurzory zcela odpovida standardnimu postupu na str. 34.

Hluk+ pfitom automaticky hlida fadu omezeni:

0 komunikace v roviné miiZe protinat sama sebe

0 komunikace v roviné miiZe protinat ¢i ptekryvat jinou komunikaci v roviné

0 komunikace se nesmi piekryvat s zadnym objektem

O ramena thlu dvou na sebe navazujicich subkomunikaci nesméji svirat ostry uhel

0 V ptipad¢ poruSeni pravidel se misto menu vypiSe varovani, které zmizi az po
uspeésné oprave.

Komunikace na naspu/v zarezu

Komunikace na naspu/zafezu (a také na mosté) je trasovana v ose lomeného objektu,
ktery ma konstantni Sifku. Vede vZzdy vodorovné v uréené vySce nad/pod urovni
terénu. (Kladna vyska je ndsep, zaporna predstavuje zatez).

Ke kazdému useku komunikace na naspu/zafezu je v programu pfifazen stinovy objekt
lichobéznikovy dim (s kladnou vyskou pro ndsep nebo zapornou vyskou pro zarez).
Vyska jednotlivych usekt - lichobéznikovych domu - mize byt mé€néna.

Sitka naspu/zaiezu je pouzita pro zjisténi utlumu.

Tip. Protoze stinici okraje naspu/zafezu jsou vytvofeny pouze hornimi okraji nds-
pu/zatezu, je tieba zadat Sitku naspu v koruné, Sitka zatezu se méti v zdkladni roviné
(ve vysce 0).

Po vybéru typu komunikace (automobilovd, tramvajova, trolejbusova, zelezni¢ni) se
v dal$im formulafovém okn¢ zadava vySka a Sifka naspu/zarezu.

V naslednych formuldfovych oknech se zadaji idaje o komunikaci. Umisténi komuni-
kace na naspu se do systému souiadnic zadava graficky.

Siiku naspu/zafezu nelze dale v (iloze ménit.

Vysku jednotlivych usekli 1ze zménit editaci subkomunikace.

Komunikace na mosté
Komunikace na most¢ je (stejn€ jako u naspu/zafezu) trasovana v ose mostu, ktery ma

Yrw

konstantni Sifku. Komunikace na mosté¢ vede vzdy vodorovné v urcené vySce nad
urovni terénu. Jednotlivy usek mostu si lze ptedstavit jako obdélnik, ktery visi ve
vzduchu (nema zadné pilite).

Sifka mostu je pouzita pro zjiSténi utlumu (pro body pod urovni mostu miize dochazet
ke stinéni zdroje hluku).

Po vybéru typu komunikace (automobilovd, tramvajova, trolejbusova, Zelezni¢ni) se
v dal§im formulafovém okné¢ zadéva vyska a Sitka mostu.

V naslednych formulafovych oknech se zadaji idaje o komunikaci.
Umisténi komunikace na most¢ se do systému soufadnic zadava graficky.
Vyska jednotlivych tsekit mostu miazZe byt ménéna editaci subkomunikace.
Siku mostu nelze dale v uloze ménit.
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Zadani parametr komunikaci a subkomunikaci

Po grafickém zadéni komunikace se

0 nejprve zadavaji udaje spole¢né pro celou komunikaci

0 potom v libovolném potadi udaje pro jednotlivé subkomunikace

Pti zadavéani subkomunikaci s vyhodou vyuzijete toho, Ze predvolena subkomunikace
v dialogovém menu krokuje. Napiiklad po zadani subl se vratite do nadfazeného na-
stavovaciho boxu pro komunikaci, kde bude ptfedvolena sub2, kterou vyberete pouhym
stiskem klavesy Enter .

DalSim urychlujicim prvkem je kopirovani hodnot subkomunikaci. Jestlize

ka se oznaci | * | (hvézdickou) a po potvrzeni dialogu subkomunikace bude zkopirova-
na do vSech subkomunikaci dané komunikace.

Pdroafunl T [ Ry | tramidl= |

K1 - Auta v roviné

i | Nazew komunikace : !323 -1

I | Charakter prowvozu : iextravilén _:J

g | Focet wiech wozidel i i221'l':":' 16 hod. - den
g | Potet nakladnich vozidel: | 3400 /16 hod. - den
E | V¥bér subkomunikace : isul:u'l _:_i

K S5ub 1 [-730;-1670][-220;-1200]
s 700 ku/h {den)

K10 /10 dutal ey on vozovky [%] : |'1':'

Kil / &  Auta

Elz / 6 AITA| prwt vozoviy : |Aa b
K13 / 3 Ruta| g3 -
K15 / 5§ huta Ctytproudd wozovka: |Me -
K16 / 4 | Tram Vedélenost o3 0,00
EfiZovatka : |Me -

]4 ! Stormo !

Fi-zmén (*) pro koplrovanl polozky do
wviech subkomunikacl

EZC-konecPglUp Pg
ENTER-edit DELETE-j

Fi INS-spraZena

Dialogovy box subkomunikace

Parametry automobilové komunikace
| Trida komunikace|

Ttida komunikace slouzi programu k automatickému piepoctu intenzity dopravy ze
dne na noc a parametricky mize byt jednou z téchto polozek:
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dalnice a rychlostni komunikace

silnice 1. tfidy E (mezinarodni silnice oznacen¢ pismenem E a Cislem)
silnice 1. tfidy (nikoliv E)

silnice 2. tfidy

silnice 3. tiidy

O O 0O o0 o o

mistni komunikace

Nazev komunikace : |

Ttida komunikace : |nezadénn ﬂ
. . . D+RE.
Mistnl komunikace Y IE 1 Hida
1.tida
2tiida

Foget osobnich wozidel

3 trlda

Zadavanl kategorle komunikace ve formulafi Hluk+

Mistni komunikace je v zaddvacim formuléii zdanlivé nelogicky oddélena od zbytku
kategorii. Kategorie se vSak pouzivaji i v Novele 2004 tab. C str. 12, kde je mistni ko-
munikace interpretovana jinym zplsobem.

| Pocet vozidel (intenzita dopravy) |

Lze zadéavat v rtiznych jednotkéach (24 hodin, 1 hodina - den, 1 hodina - noc). Jednotka
zavisi na nastavem v menu | Editace>>Parametry | nebo v Generalnim nastavovacim

zalozka Zadan1| podrobnosti viz str. 93.
Ze zadanych hodnot jsou programem automaticky odvozeny pocty vozidel za hodinu

pro den a pro noc, a procento ndkladni dopravy pro den a pro noc. Pro piepocet poctu
vozidel ze dne na noc se pro automobilové komunikace pouzije Tiida komunikace.

Ptepinani mezi jednotlivymi metodami zadavani se provadi klavesou F3 , jak je na-
znaceno v dolni napoveéde formulare.

Ttida komunikace : |nezadénn ﬂ

Miztni komunikace 3 |NE j

0  {osobni vozidla) | 17 /24hod.
M imotoocykly) . | 0o /24hod.
T  (té#k4 vozidla) | 000 J2ahod.
N3 [(nawvészowé soupravy) | 0.00 J2dhod.
PNZ [pfivésy stfednich n.): | 000 #24hod.
PNZ (piivésy téfkych n.) | 000 J2dhod.
PTR [pfivésy traktord) | 0,00 A2dhod.
PL [pfivésy autobusi) | 0,00 A2ahod,

Detailni intenzity ve formulafi Hluk+
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Nazev komunikace g |
Ttida komunikace 3 |nezadénn _:J
Miztni komunikace : |NE _:J
Fozlisdu] nakl.soupravy g | l
Pofet osobnich vozidel B | 0.00 f24hod,
Néakladni wozidla bez soupraw: | 0.00 J24dhod.
Pofet ndkladnich soupraw 3 | 0.00 J2dhod.
Vibér subkowunikace (1-2) @ | subl ~|

Q. Storno
Intenzita=24dh-souhrn Prepni: F2-Intenzitu FE-RozlifovanlSoupraw

Souhrnné intenzity ve formulafi Hluk+, rozliSeni nakladnich souprav

Nazev konunikace : |

Ttida komunikace 3 |nezadénn

Mistni komunikace : |Ne

Ll Led Lo

FozliZu] nakl.asouprawy : |

Pofet osobnich wozidel : | 0.00 F2dhod,
Nakladni wozidla cellkem : | 000 /z4hod.
Vihér subkomunikace (1-2): |Sub1 _:J

] Storno

Intenzita=24h-souhrn Prepni: F2-Intenzitu FE-QRozlifovwanilSoupraw

Souhrnné intenzity ve formuléii Hluk+, nerozliSeni ndkladnich souprav

Formulaf mé dvé verze ve smyslu Novely — rozliSeni a nerozliSeni ndkladnich souprav.
Oba podtypy formuléfe se piepinaji klavesou FS5 , jak je naznaceno v dolnim menu.

Pak se zmé&ni udaj | Nakladni vozidla celkem |na udaje

| Nakladni vozidla bez souprav | a \ Pocet nakladnich souprav |

Udaje jsou vzajemné piepoéitany.
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Miztni komunikace : |NE _:J
Pofet wiech wozidel . | 1.00 Jhod. - den
Podet nakladnich wozidel : | 000 Jhod. - den
Vibér subkomunikace (1-2): -

ak Stormo

Intenzita=l-hodina FI-Prepnilntenzitu FE-Prepnilentoc

Hodinové intenzity ve formulatri Hluk+

Pokud je ve formularl automobllove komumkace nastaveno zadavani hodmovych n-

\ dolm napovede formulafe.

ZpoZdéni obmény wozidel 3 | 5 rokl

Zpozdéni obmény vozidel ve formulaii Hluk+

Je- 11 zvolena polozka | Pouzm korekce obmeny V011del | v \ Edltace>>Parametry|

str. 93.), pak se ve formulafi automobilové komumkace ObjeVl dve nové polozky

| Zpoidéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokii zpozdéni.

| Rok vypoctu "Novely 1996" |Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995-2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str. IV, tabulka A)

Polozky se neobjevi pro intenzitu 24hodin_detail - jiz by se nevesla do formulafe.

| Vypoétova rychlost |

podle Metodickych pokynl se vypoctova rychlost zadava v zavislosti na nejvyssi po-
volené rychlosti (v Metodice 2004 ptibyly dvé nejvyssi rychlosti)

Nejvyssi povolena |40 |50 (60 |70 |80 |90 |[100 |[110 |120 |130

Zadava se 40 |45 |50 (60 |70 |75 |80 |85 |90 |100

| Kryt povrchu vozovky (faktor F3) |

ma piimy vliv na faktor F3 (dle ¢lenéni kryti).
Program Hluk+ ptifadi nasledujici hodnoty v zavislosti na vypoctové rychlosti.
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F3= do 50 km/h nad 50 km/h
Aa Ab 1.0 1.0

Ac Ad 1.0 1.1

Ae BaBb 1.0 1.2

Af (novinka Metodiky 2004) 1.0 1.3

Be 1.0 1.5

Ca drobné dlazba 2.0

Cb hruba dlazba 4.0

U uzivatelsky kryt *) vlastni dodan¢ hodnoty

*) Uzivatelsky kryt (U) umoziuje zadat vlastni hodnotu faktoru F3. Tento druh
je urcen pro technologicky nové upravy krytu, které nejsou popsany v metodic-
kych pokynech. Takto pfimo zadany faktor F3 musi byt ovéfen mérenim.

K¥rizovatka

umoziuje programu pouzit korekci pti naruSovani plynulosti dopravniho proudu (napf.
prechody pro chodce, kiiZzovatkami).

Na umisténi kiizovatky je tfeba pamatovat jiz pii grafickém zadéani komunikace, pro-
toze stied kiiZzovatky je mozno pfifadit pouze krajnim bodim subkomunikaci.

o korekce na kfizovatku se nepouzije

| na zadatku | kiizovatka je v pocatednim bods subkomunikace

0
o] kiizovatka je v koncovém bodé subkomunikace
o] kiizovatka je na obou koncich

Parametry tramvajové, trolejbusové a zeleznicni komunikace
| Intenzita dopravyl

(pocet souprav /pocet vozl /pocet vlakl) 1ze zadavat v riznych jednotkach (24 hodin,
1 hodina, 8 hodin, 16 hodin) v zavislosti na nastaveni v | Editace>>Parametry| nebo
v Generalnim nastavovacim formulaii Ctrl+G, zalozka Zadz'ln1| - podrobnosti viz
str. 93.

Parametry obecné komunikace

Obecnost komunikace spoc¢iva v tom, ze jako jediny parametr komunikace se zadava
piimo | hodnota LAeq | v referencni vzdalenosti 7,5 m (jinymi slovy — zadava se hod-
nota zdrojové funkce).

4.2 Parkovisté

Parkovisté se metodikou vypoctu fadi do komunikaci, graficky se ovSem zadava jako
pravouhly objekt. Zadani odpovida obecnym principtim (str. 34).
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Pro vypocet se parkovisté¢ metodicky povazuje za dvé thlopti¢né komunikace. Z toho
plyne fada disledkd pro ptekryvani objektd, vybirdni parkovisté mys$i a hlavné pro
tvar pole v okoli parkovisté. Program Hluk+ piti zaddvani hlid4 jejich dodrzovéni au-
tomaticky.

4.3 Nasep a zarez

Nasep a zafez se v urcitych situacich (naptiklad v napovéde tabulek) souhrnné nazyva-
ji bariéra. Polozka ,,Nasep/zatez* znazoriiuje prekazku nebo terénni prohluben kon-
stantni §itky jako lomenou ¢aru.

(Kladna vyska je pro nasep, zapornd predstavuje zatez).

Zadani odpovida obecnym principiim — str. 34.

Zadava se jeho osa pomoci lomené ¢ary, podobné jako komunikace na naspu/zatrezu.
Sitka naspu/zaiezu je pouzita pro zjisténi utlumu. Ke kazdému tseku naspu/zaiezu je
v programu piifazen stinovy objekt (lichobéznikovy dim s kladnou vyskou pro nasep
nebo se zadpornou vyskou pro zafez).

V prvnim formulédfovém okné se zadava vyska a Sitka naspu/zatrezu.

Dale se graficky zad4 osa ndspu/zétezu.

Sifku naspu/zaiezu nelze dale v iloze ménit.

Vysku lze ménit editaci objektu.

Specialnim rozsifenym piipadem naspu je protihlukova clona, cely aparat jejiho zadani
a optimalizace je probran ve zvlastni kapitole od str. 132.

4.4 Obecny diim, pravouhly diim, budova
Zadani odpovida obecnym principiim — str. 34.

Obecny diim
Obecny diim se znazoriiuje konvexnim mnohothelnikem o tiech az Sesti stranach.

Konvexnost je sledovana jiz pfi zadavani — stranu mnohothelniku prosté nelze ,,nata-
hovat* do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Pravouhly diim

Diim se zndzorfiuje pravouhlym ¢étyiihelnikem.

V programu zadate volb¢ pouze prvni usecku a pak si program vynuti pravouhlé zada-
ni.

Diim se nesmi prekryvat se Zadnym objektem.

Ani tuto moznost pii zaddvani program Hluk+ nepovoli, v misté menu vypiSe varovné
hlaSeni a trvd na zméné.
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Budova

Od verze 8 je mozné zadat budovu, kterd nemusi byt konvexni. Navenek se zadani
a prace s budovou nelisi od domu, ale vnitini dasledky jsou zna¢né. Existence budov
vyzaduje piepnuti Hluk+ do vrstevnatého modelu, vice viz str. 160.

4.5 Zelen

Zelen se znazornuje konvexnim mnohouhelnikem o tiech az Sesti stranach.
Zadani odpovida obecnym principiim str. 34.

Podminka konvexnosti je sledovéana jiz pifi zadavani, takze stranu mnohotihelniku ne-
1ze "natahovat" do polohy, v niz by konvexnost nebyla dodrzena.

Zelen se smi prekryvat s Vypoctovym bodem.
Zelen se nesmi prekryvat se Zadnym objektem.

Tento poZadavek hlid4 program Hluk+ standardnim zplisobem — v misté menu vypisSe
varovné hlaSeni a trva na opravé naposledy zadané tsecky.

4.6 Terén

Volba umoznuje lokdlné¢ zménit zdkladni typ terénu. Terén Odrazivy lze zménit na
Pohltivy a naopak.

Lokalni zména terénu se zndzoriiuje konvexnim mnohothelnikem o tiech az Sesti
stranach.

Zadani odpovida obecnym principiim str. 34.

Podminka konvexnosti je sledovéana jiz pfi zadavani, takze stranu mnohotihelniku ne-
1ze "natahovat" do polohy, v niz by konvexnost nebyla dodrzena.

Lokalni terén se nesmi kFizit s jinym terénem.
Lokalni terén se miiZze pirekryvat s jinymi objekty a komunikacemi.
Lokalni terén miiZe byt vnoren do jiného, takové vnofeni méni terén na opacny.

4.7 Hranice

Hranice slouzi pouze pro prehlednéjsi grafické znazornéni fesené situace, na vypo-
¢et nema zZadny vliv. MlzZe sestavat az z deseti lomenych car.

Lze ji pouzit napt. k oznaceni hranice pozemkil nebo sidel.
Zadani odpovida obecnym principiim (str. 34).

4.8 Precislovani objektt

Pi1 zadavani jsou objekty ¢islovany v rostouci fad€ ptirozenych ¢isel.

Problém nastane, jsou-li nékteré objekty zruSeny. UZivatel napiiklad se situaci pracuje
delsi dobu a pieje si, aby ostatnim objektim zlstala ptivodni ¢isla, na kterd je zvykly.
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Hluk+ proto pfi ruseni objektl standardné vytvoii v posloupnosti ,,diru“ a nasledujicim
objektim ponecha jejich plivodni ¢isla. Pokud si uzivatel pfeje po ruSeni ,,diry* od-
stranit, musi spustit funkci piecislovani, kterd provede ,,setfeseni* Cisel.

také v menu \ Editace >> Precisluj | To se dale vétvi na \ Komunikace |, Prﬁmyslo-|
|vé zdroje |, Objekty |, Naspy | a \ Clony | Po kontrolnim dotazu je dana kategorie
piecislovéna.

4.9 Prtimyslové zdroje

Zakladni informace

Primyslovy zdroj se znazoriiuje modrym kiizkem ve fialovém kolecku,
v nepiehlednych situacich je moZno v menu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni | zvolit
pouhy kiizek.

Zadani ptidorysu
| Samostatny priimyslovy zdroj | se zad4 standardnim postupem (str. 34).

| Prumyslovy zdroj na 0bjektu|

Nejprve je nutno mys$im kurzorem vybrat objekt, na jehoZz vné&jsi sténé€ je zdroj umis-
tén.

Nasleduje otazka

»Zdroj hluku je na stieSe objektu?*

0 Ano, pak je nutno zdroj zadat v plose objektu

0 Ne, pak si program Hluk+ vynuti zadani na obvodu objektu

Zadani parametri
Po zadéani pidorysné polohy primyslového zdroje nasleduje zadani parametrii zdroje.

| VySka zdroje nad zakladni rovinou | nepotiebuje komentar.

| Q - Cinitel smérovosti|

Cinitel smérovosti je standardné zadavan hodnotou 1. Program si totiz sam vyhodno-
cuje vSechny boc¢ni odrazy, véetné odrazu od stény, na které je zdroj zadéan!

Pokud je zdroj na stieSe, odraz od stfechy by nebyl zohlednén, proto se zadava hod-
nota 2.

Nasleduje popis zadani klasického primyslového zdroje, pouzivaného programem
Hluk+ dlouha 1éta. Od verze 7.16 je moZn€¢ zadat a pocitat preciznéji po frekvencich —
viz str. 57.

| L, - hladina akustického vykonu zdroje|

Zadava se riznym zpusobem, nékdy nepiimo.
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Formulaf umoziuje ti1 zpisoby zadani akustického vykonu, které se ptepinaji funkc-
nimi klavesami.

0] F3—‘ piimo L,

0 F4 —| hladina akustického tlaku L, na plose S|

o FS - \ hladina akustického tlaku L, ve vzdalenosti r|

Pro zdroje na objektu (plos$né zdroje) se zad4 hladina akustického tlaku L2 v misté
zdroje (na vn&jsi strané plasté) a velikost plochy S. Program si pak sam spocte hodnotu
Lw podle vzorce:

L,=L,+ 10 lg(S)

Tteti moznost je zadat Lr ve vzdalenosti r od zdroje.
Pro ptfepocet program pouzije vzorec:

L, =L, - 10 1g(Q/4Pi) + 20 lg(r)

Rychlé zadavani priimyslovych zdroji jako kopie
Volba | Zadavani >> Priumyslovy zdroj >> Kopie | slouzi k urychleni zadavéani
pramyslovych zdrojii se stejnymi parametry.

Nejprve je vyzadano ¢islo zdroje, jehoz parametry se maji kopirovat.
Podle toho, zda kopirovany zdroj je samostatny nebo na objektu se zadava pidorysna
poloha nového zdroje.

Po urceni pudorysné polohy primyslového zdroje jsou pfeneseny parametry kopirova-
ného zdroje do formuldfového okna a umoznéna editace.

4.10 Priimyslové zdroje po frekvencich

Zakladni informace

Od verze 7.16 je mozné zadavat a pocitat primyslové zdroje po frekvencich odstupiio-
vanych po oktadvach (tedy v nasobcich 2), coz vede ke zptesnéni vysledkti. Tomuto
postupu je vénovan zbytek této kapitoly.

Od verze 7.5 doddavame pro Hluk+ modul PRUM, umoznujici zaddvat zdroje nejen po
oktavach, ale jeste jemnéji po tietinach oktav a navic tuto moznost kombinovat se sme-
rovosti. Tomuto modulu je vénovana samostatna kapitola od str. 123.

O zplsobu zadavani a vypoctu primyslovych zdroji rozhoduje nastaveni v menu
| Editace >> Priim. zdroje |, viz str. 110 .

Zadani zdroje pri vypoctu po frekvencich
Zadani pidorysné polohy zdroje se nelisi od klasického primyslového zdroje (str. 56).
Shodné jsou také | Vyi$ka zdroje nad zakladni rovinou | a | Q - initel smérovosti |
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Dale vSak dostava uzivatel rozsiteny dialogovy box, kde je mozné zadat Lw pro kaz-
dou z osmi frekvenci hlukového spektra.

Prumyslovy zdroj  [-390.7;1859.0]

Viska =zdroje : | 200 g
0l - &initel smérowaosti :

Ly 63 Hz : |00 gm
Ly 125 Hz : |00 gm
Ly 250 Hz : |00 4B
Ly 500 Hz : |00 4B
Lu 1000 He : |00 4am
Ly 2000 Hz : |00 gm
Lw 4000 Hz : |00 gm
Ly 5000 Hz : |00 4B

=
e

ak. | Storno |

F2- prepni na =zadani Lwh

Parametry prtiimyslového zdroje pii zadavani po frekvencich

Neznate spektrum zdroje?

Ma-1i zdroj nezndmé spektrum a chcete-li presto pocitat po frekvencich, je mozné
v dialogovém boxu dole naznacenou klavesou | F3 | piejit do druhého zadavaciho mo-
du, kdy zadate jen celkovy akusticky vykon podle filtru A (LwA) a ten je prepocitan
do slozky 500 Hz. Zajist'ovaci dotaz zabranuje tomu, aby si uzivatel omylem klavesou
F3 nesmazal zadané spektrum.

Konverze starych zadani

Obdobnym zptisobem jako pii neznamém spektru se také prepocitavaji prumyslové
zdroje zadané starym zptisobem. Ur¢i se hladina Lw pro 500 Hz, kterd je o 3,2 dB vys-
§i, aby pouziti filtru A dalo spravny celkovy vykon.

Jakmile ovsem znovu uloZite zadani s vypoctem po frekvencich, pouzije se novy format
7.13, ktery je starymi verzemi Hluk+ necitelny.

VVpoéet po frekvencich a tabulky
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Vypocet po frekvencich se promitne do Tabulky bodi vypoctu, str. 61. I zde je moz-
' F4 . V tabulce kla-
vesou F4 ziskate detailni informaci o vypoctu bodu po frekvencich, vice viz str. 62.
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5. Body a vypocty

5.1 Prehled kapitoly

Body vypoctu — str. 60

Tabulka bodi vypoctu — str. 61
Detailni tabulka ptispévki — str. 62
Imisni diagram — str. 65

Body expozice — str. 67

Tabulka bodii expozice — str. 68

Body méfeni — str. 69

Zpétny piepocet intenzity dopravy — str. 70
Ptepocet primyslovych zdroji — str. 70
Hlukova kalkulacka — str. 72

O 0O 0O 0O o o0 o o oo

5.2 Body vypoctu

Pojem bodu vypoctu

Program Hluk+ dokaze pii zadanych zdrojich hluku (komunikaci a primyslovych
zdroji) vypocitat ekvivalentni hladiny akustického tlaku A (,,ekvivalentni hladiny
hluku*) v uréeném bodé o zadané vySce. Zadani bodu a vysledek vypoctu je mozné
ulozit.

Zobrazeni bodu vypoctu
Body vypoctu jsou znazornény elipsou s Cislem.
Body se stejnymi soufadnicemi a riznou vyskou maji vSak stejné potadoveé Cislo.

Zobrazeni bodi vypoctu lze zapnout/vypnout pomoci \ Zobrazeni >> Volby zobra-|
Izeni >> Zobrazeni bodi vypoctu |, zobrazovani Cisel bodid vypocCtu se nastavi
v \Zobrazeni >> Zobrazeni Cisel >> Zobrazeni ¢isel bodl vypoctu |

Zadani bodt vypoctu
Bod vypoctu zadate z menu \ Body >> Vypocet bodu |

Pro bod u fasady pouzijte menu \ Body >> Vypocet u fasady |

Body zadavate standardnim postupem (viz str. 34).

Pro zadani u fasady si program Hluk+ vyzada vzdalenost od objektu a povoli pohyb
kurzoru ve spravné oblasti.

Nasleduje zadani vysky vypoctu.
Thned poté se vypocitd Laeq ve zvoleném bodg.
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Bod se automaticky ptida do tabulky bodu vypo¢tu a tato tabulka je zobrazena tak, ze
kurzor je umistén na fadku praveé spocteného bodu. Podrobnosti o tabulce v nésledujici
kapitole str. 61 .

Body vypoctu se steJnyml souradmceml ale riznou vyskou, je mozné také vkladat
piimo z tabulky klavesou Ctrl + N .

5.3 Tabulka bodii vypoctu

Zakladni informace
Tabulku bodt Vypoctu lze zobrazit i bez nového zadani bodu vypoctu z menu B m
zkratka F8.

Zobrazeno je poradové ¢islo bodu, pod kterym je bod zobrazovan, jeho vyska, soutad-
nice a vypoctena celkova hodnota L, r0z€lenénd jesté zvlast’ na hodnoty z doprav-
nich a primyslovych zdrojt.

V tabulce bodi vypoctu jsou zatazeny vSechny body vypoctu, véetné bodli méteni.
Prazdné policko ve sloupci "méfeni" znaci, ze v bodé vypoctu nebyla zadana namétena
hodnota (resp. hodnota pozadovana pro zpétny piepocet).

Prazdna hodnota ve sloupci Laeq znamend, Ze bud’ bod jesté nebyl pocitan, nebo vy-
poctena hodnota neni platna.

TABULKA BODU VYPOCTU (DEN)

Lieqg (dE) A
.| wvska Souradnice doprava|pritysl | celkem | pfedeh. | méfeni
1 3.0 630.0; —-430.0 [ 42.1)
1 io.0 e20.0; -430.0 [ 24.5)
Z 3.0 -1060.0; -940.0 [ 40.9)
2 10.0 -10e0.0; -940.0 [ 42.2)
3 3.0 454.0 TZ5.0 [ 44.a)
Tabulka bodi vypoctu

Funkce tabulky bodﬁ vaoétu

Ctrl +F4 - - pfepnout pfepocet po frekvencich, viz. str. 57.

Je-1i od verze 7.5 ptitomen modul PRUM (str. /23), je mozné prepinat take tietinook-
tavovy vypocet, oznaceny 1/3.
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F8 - tabulka piepoctu prumyslovych zdroja (viz str. 70)

FlO - zvyraznéni bodu vypoctu na obrazovce véetné imisniho diagramu (viz str. 65)

Ctrl + N - spocti bod v jiné vysce

Ins | - zadani/editace namé&fené nebo pozadované hodnoty

Ruseni bodii vypoctu

Provede se z menu | Body >> Ruseni bodii | UmoZiiuje vymaz namé&fenych hodnot
a zruseni bodl vypoctu jednotlivé i1 pro vSechny body.

ZrusSeni jednotlivého bodu

Funkce | Body >> Ruseni bodii >> Bod méfeni | vymaZe naméfenou hodnotu a tim
z bodu méteni vytvoii bod vypoctu.

Funkce | Body >> Ruseni bodi >> Bod vypoétu |bod zcela zrusi.

Po volbé funkce z menu se kurzor posune mysi nebo kurzorovymi kldvesami na

Je tieba mit na paméti, Ze body vypoctu/méieni, které jsou umistény na stejné kolmici
(maji stejny pidorysny primét) jsou oznacovany stejnym cislem, 1 kdyz v seznamu
bodii vypoctu jsou rozliSovany. Proto je pfed potvrzenim této polozky vhodné provést
zajistovaci kontrolu umisténi bodli métenti, a to pfepnutim ptidorysu do fezu situaci.

Zruseni vSech bodu

Funkce | Body >> Rugeni bodii >> Viechny body méfeni | vymaze viechny nams-
fené hodnoty a tim z bodli méfeni vytvoii body vypoctu.

Funkce \ Body >> Ruseni bodu >> VSechny body vypoctu | body zcela zrusi.

Nezapomeiite, ze budou zruseny 1 body méfeni, které jsou jen specialnim ptipadem
bodu vypoctu.

5.4 Detailni tabulka prispévki

Zakladni informace

bodd vypodtu (viz str. 61).

V tabulce jsou zobrazeny vSechny zdroje detailné rozdélené na téméf homogenni ih-
lové useky (jednotlivé korekce - kromé korekce na uhel - se v takovém useku lis§i méné
nez o 0.1 dB).
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[690.0;-430.0] {den)

SumHluk = 42.1

;: Liref| Thel |terén Korekeoe [dEB] bo&ni/terén =
= zZdroj| (Lw) od do |pohle vzdél|ﬁhel |snin.|ze1eﬁ|odraz|kfié. HLUE| delta

ol x12/6 | s9.2/295 26 100%-18.9 -3.0/ 0.0 0.0 0.0 0 37.3 1.8

2 Kiz/5 7 85.8 785 Z95 ioos —14.0 ~iz.s 0.0 0.0 0.0 0.0 320 0.4

S| ¥12/4 | s8.s248 285 100% -22.0 -7.0/ 0.0/ 0.0 0.0 0.0 29.7 0.3

M kG 94.0 131 131 -67.3 0.0 0.0 0.0 2.1 28.8 0.2
kil 94.0 130 130 -67.4 0.0 0.0 0.0 2.1 28.7 0.2
a1 | 94.0 131 131 [=67.7| 0.0 0.0 0.0 2.1 28.5 0.2

Tabulka ptispévkil

Vyznam jednotlivych sloupcii tabulky prispévki

Larer (Ly) - emisni hodnota zdroje v referen¢ni vzdalenosti 7.5 m pro dopravni zdroje,
resp. akusticky vykon pro prumyslové zdroje (u dopravnich zdrojii ma stejny vyznam
termin ,,zdrojova funkce*)

Uhel od do - popisuje velikost této "homogenni" vyseée ve stupnich. Klavesou
1ze graficky zobrazit tento Usek.

Terén pohlt. - udava v procentech pomér pohltivého a odrazivého terénu v této uhlové
vyse¢i mezi bodem vypoctu a zdrojem.

Zobrazené Korekce

0 vzdalenost zavisi m.j. na poméru pohltivého a odrazivého terénu, ptipadné korek-
ce na Ctyfpruh je zahrnuta v této korekci.

uhel velikost Gseku

stinéni piekazkou

zelen

odraz bo¢ni pro primyslové zdroje
kFizovatka pro komunikace

odraz od terénu pro primyslové zdroje

O O OO0 O 0 O

V piipadé ,,Povoleni uZivatelské korekce pro komunikace[](viz str. 47) je hodnota
uzivatelské korekce zahrnuta v hodnot€ L .r.

HLUK je velikost ptispévku, podle néj je tabulka standardné setiidéna.

delta udava, o kolik dB by se snizila vysledna hodnota hluku pfti potlaceni tohoto fad-
ku.
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Tabulka pFi vypoctu primyslovych zdroji po frekvencich
Od verze 7.16 mtze Hluk+ pracovat s primyslovymi zdroji po frekvencich (str. 57).
Od verze 7.5 ptibyla moznost pracovat po tietinach oktav (str. 123).

V tomto piipad¢ obsahuje detailni tabulka rozpis kazdého zdroje v 8 nebo dokonce
24 tadcich po jednotlivych frekvencich — tedy 8 pro oktavy a 24 pro tfetiny oktav.

¥ypocet bodu . 1, viySka 3.0 m. [665.4;981.3] (den)

Zdro]j |Emise Uhel LEFEn Korekee [dE] odraz HLUE |delta
Prum. |[Lwfl Adiwv | Aatm | ibar bo&ni| Agr

Eom. Liref| od do |pohlt|wvzdal|ihel |ztin.|zeleh|odraz|kEis.

Ei/2 35.2 243 1 100% —-22.4 -1.3 o.a o.a o.o o.o 11.5 4.0
Ei/1 35.2131 243 100% -24.7% -2.1 o.o o.o o.o o.a 5.4 1.5
E1/3 35.2/341 16| 100% -35.2 ) -7.2 o.o o.o o.o o.o =703 o.o
F=2f 63 3.8 151 151 -68.5 -0.1 o.o o.o o.o 5.2 -59.7 o.o
Fi1f 1k 2.0 347 347 -67.6 -Z.8 o.o o.o g.0 -0.1 -65.6 o.o
P2£500 -0.2/1581 1581 -65.5 -1.7 o.o o.o g.0 -0.2 -70.6 o.o
P1£500 -0.2) 347 347 -67.6 -1.5 o.0o 0.0 0.0 -2.4 -71.8 o.0o
P1f 2k 2.2347 347 -67.6 -=7.4 o.0o 0.0 o.a o.0 =-7z.8 o.0o
PZf 2k 1.5/151 151 -B65.5 -8.2 o.0o o.0 o.a 0.0 -75.2 o.0o
P1f250 -3.6 347 347 -67.6 -0.8 o.o o.o og.0 -9.8 -52.9 o.o
P1f 63 -24.2 347 347 -67.6 -0.1 o.o o.o o.o 5.3 -56.6 o.o
P1f1z25 -13.1 347 347 -67.6 -0.3 o.o o.o g.0 -7.6 -58.7 o.o
F1f 4k 3.0 347 347 -67.6 —-24.8 o.o o.o o.o 0.0 -589.5 o.o
F1f 8k 1.9 347 347 -67.6 -58.5 o.o o.o o.o o.o -154 -0.0

Tabulka piispévki pii vypoctu po frekvencich

Za ¢islem primyslového zdroje (napt. P1) je naznacena frekvence.
U oktavovych zdroji jsou pouzity nasledujici symboly:

symbolické Vahovy
oznaceni pasma frekvence filtr A
f 63 63 Hz -26,2
f125 125 Hz -16,1
250 250 Hz -8,6
500 500 Hz -3,2
f 1k 1000 Hz 0,0
f 2k 2000 Hz 1,2
f 4k 4000 Hz 1,0
f 8k 8000 Hz -1,1
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U tretin oktav jsou analogicky pouZity symboly
f 50,f 63, f 80, f100, f125, £160, £200, {250, 315, 400, £500, f630, 800, f 1k, f1k2,
f1ke, f 2k, f2k5, £3k1, f 4k, f 5k, fok3, f 8k, f10k, jejichz ¢iselny vyznam je jasny.

Vyznam sloupcii tabulky pii vypoctu po frekvencich

Ve druhém sloupci je akusticky vykon v daném pasmu po korekei konstantou vahové-
ho filtru A.

Jednotlivé korekce pro priimyslové zdroje jsou nadepsany takto

— Utlum divergenci[|(odpovida utlumu vzdalenosti)

— Utlum pohlcovanim atmosférou (také se vztahuje ke vzdalenosti)
— Utlum zptisobeny bariérou (odpovida stinéni).

Hodnota nezahrnuje odraz od povrchu zemé (korekce Agr je pred zobrazenim odecte-
na)

— Utlum zeleni

| Bo¢ni odraz |

odraz povrchem zemé

SpeC|aIn| funkce pro tabulku prispévkti

F2 - vynechani fadka pro piirastky. Umoziuje vyrazné zredukovat pocet fadki ta-
bulky Z tabulky jsou odstranény vSechny tadky, jejichz ptispévek k vysledné hodnoté¢
hluku (posledni sloupec tabulky nazyvany delta) neptekro¢i zadany ptirtistek.

"F3 - delta pro slou¢eni korekci — Umoziuje sloudit fadky liniovych zdrojii (komuni-
kaci). Vice detailnich fadkli jednoho liniového zdroje je slouc¢eno do jednoho, pokud
se jednotlivé tadky lisi v korekcich o méné nez zadanou hodnotu (delta). Pozor, toto
»delta pro slouceni korekci® ma zcela jiny vyznam, nez posledni sloupec tabulky, na-
zyvany také delta.

Nastaveni zékladni hodnoty (Viz str. 93)

5.5 Imisni diagram

Zakladni informace

Imisni diagram je grafické zobrazeni piispevkl od jednotlivych zdroji v bodé vypo-
¢tu.

ProtoZe ptispévky mohou plisobit ze vSech stran, je imisni diagram kruhovy.

Imisni diagram zobrazime z tabulky bodu vypoctu (str. 61) klavesou F10
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Imisni diagram

Nastaveni parametri diagramu

Obecné volby|. PoloZky uvozené slovem [Imisni diagram|:

| Imisni diagram — krok uhlu |

Kruh je rozdé€len na useky o velikosti kroku thlu. VSechny pfispévky v uhlové vyseci
o velikosti kroku thlu jsou secteny.

Lze nastavit tyto hodnoty: 1, 2, 3,4, 5,6, 8,9, 10, 12, 15, 20 stupnd.
Standardni hodnota je 5 stupnd.

| Imisni diagram — zobrazeni |

Definuje zptisob zobrazeni imisniho diagramu.

Polomér vyznacené kruZznice imisniho diagramu byl uréen na 1/12 délky obrazovky.
Tato velikost vede k pfijemnému nazornému zobrazeni.

0 | linedrné/exponencialné | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se
piifadi maximalni thlovy ptispévek. V pfipad¢ exponencialniho zobrazeni ubytek
hodnoty o 3 dB znamend polovi¢ni velikost. Ta je vyznafena druhou mensi kruz-
nici.

0] Zobrazuji se "delta" prirastky (t.j. hodnota, o kterou by se sniZil celkovy
hluk, kdyby piispévek z tohoto thlu byl nulovy). Polomér diagramu (tedy 1/12
délky obrazovky) odpovidd maximalnimu thlovému "delta".

0 |vzadaném méFitku | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se pfitadi
hodnota zadana v dal§im parametru
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| Imisni diagram — mé&¥itko |Kolik dB je primér diagramu.

5.6 Body expozice

Zakladni informace

Posouzeni poctu obyvatel zasaZzenych hlukem je mozno provést specialnimi Body ex-
pozice. Body expozice jsou od verze 7.5 nové také pouzity k volbé zobrazovani fasad
v prostorovém pohledu, viz str. 157.

Body expozice jsou oznaceny kiizkem (ve tvaru +).
Zobrazeni bodl expozice 1ze zapnout/vypnout pomoci Generalni nastavovaci formu-

lar, zalozka [Zobrazeni.

Zde lze volit jednak to, zda budou body viibec zobrazeny a za druhé, zda budou ¢islo-
vany. Podrobnosti jsou na str. 99.

Vkladani bodti expozice
Do situace se body expozice vkladaji standardnim postupem (viz str. 34) z menu
|dy >> Expozice >> Zadavani | \ V objektu |, Samostatné |, \ U fasady) |

Zadani bodu expozice v domé¢ je také mozné z kontextového menu po pravém kliku
na prislusny dim.

V prvnim kroku se standardnimi zaddvacimi metodami urc¢i ptidorysna poloha bodu.

| Samostatny bod | vyzaduje zadat vySku bodu.

| Bod v objektu | vyzaduje kliknutim mys$i zadat objekt.

| Bod u fasady | vyZaduje zadani objektu, vzdalenost od fasady a vysku bodu.

Parametry bodti expozice
Poté se otevie dialogovy box, ve kterém se zadava

|Poéet obyvatel |

|Popis bodu expozice | Prvnich 20 znaki je zobrazeno v tabulce bodil expozice

|Vy§ka vypoctu |
|Vzdélenost vypoctovych bodi od fasady | Pouze pro bod v objektu. Popis vypoctu
u fasad nasleduje v odstavci Vypocet u fasad.

Volby pro body expozice

V generalnim nastavovacim formulafi, zalozka Riizné] nebo v menu \Body >> Exp0-|
Izice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi

(| prvni sledovana hodnota |, posledni sledovana hodnota |, krok |.)

Vypocet bodii expozice
Vypocet se provede | Body >> Expozice >> Vypocet |, po dokonceni vypoctu se zob-
razi tabulka zasaZenych obyvatel v decibelovych pasmech podle vyse uvedeného
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nastaveni pasem. Obsahuje pouze tfi sloupce. V prvnich dvou je decibelové pasmo od-
do a ve tretim zasazeny pocet obyvatel.

Vypocet u fasad

V okamziku vypoctu se k bodu expozice vytvoii vypoctové body. Pfed kazdou fasa-
dou objektu jeden - uprostied fasady v zadané vzdalenosti. Tedy pro bézny dim typic-
ky 4 body. Body se vyhodnoti a pro bod expozice se vezme maximalni hodnota ze
vSech vypocitanych hodnot. Tato samostatné body je mozn¢é zobrazit z Tabulky bodi
expozice specialni funkci FS Tyto samostatné body slouzi od verze 7.61 také
k barevnému zobrazovani fasad v prostorovém pohledu, viz str. 157.

Zobrazeni vypoctovych bodt pro bod expozice u fasad

Tabulka bodi expozice
Pokrocilé manipulace s body expozice (ruSeni, piecislovani, zvyraznéni) je mozné
pomoci tabulky bodil expozice (str. 68).

5.7 Tabulka bod(i expozice

Zakladni informace
Vypoctenou tabulku bodu expozwe muzete Vyvolat Z menu | Body >> Expozice >>|

V tabulce je zobrazeno

potadové Cislo bodu

textovy popis bodu

pocet osob

¢islo objektu/domu, pokud bod expozice byl ptifazen objektu
soufadnice bodu

vyska bodu

vypoctena hodnota hluku

Prazdna hodnota znamend, ze bud’ bod jesté nebyl pocitan nebo vypoctend hodnota
neni platna.
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Pidorysné soutadnice bodu expozice piifazené¢ho objektu se vyhodnocuji dynamicky.
V okamziku vypoctu se vytvoii vypoctové body — pted kazdou fasddou objektu jeden
(uprostfed fasady ve vzdalenosti, kterd je parametrem bodu expozice).

Bodu expozice je pfifazena soufadnice vypoctového bodu s maximalni hodnotou

hluku. Pokud hodnota hluku neni platnd, jsou nastaveny soutadnice stfedu ptifazeného
objektu.

§peciélni funkce v tabulce bodi expozice

F5 zobrazeni ptislusnych vypoctovych bodl k bodu expozice v domée

F8 vypocet bodl expozice a zobrazeni tabulky zasaZenych obyvatel po pasmech
‘Del zrugeni bodu expozice

F10 zvyraznéni bodu expozice

5.8 Body méreni

Zakladni informace

Body méfeni jsou prosttedkem aparatu zpétnych prepoctt programu Hluk+.

Jde o specialni ptipad bodu vypoctu (viz str. 60) doplnéného namétenou hodnotou ne-
bo pozadovanou maximalni povolenou hodnotou hluku.

Body méfeni jsou proto zndzornény stejné jako body vypoctu, jsou zobrazeny ve stej-
né tabulce a obdobné se s nimi pracuje.

Neni to ndhoda, bod vypoctu se zméni v bod métfeni zaddnim namétené nebo pozado-
vané hodnoty. Naopak po smazani hodnoty se bod méfeni stane zpét bodem vypoctu.

Zadani bodii méreni
Do situace zadate body mé&feni z menu | Body >> MéFeni >> Zadej |

Jinou moznosti je v Tabulce boda vypoctu (viz str. 61) klavesou Ins doplnit k libo-
volnému bodu vypoctu naméfenou nebo pozadovanou hodnotu.

Editace bodii méreni

Prohlizeni bodii méreni
Prohlizeni boddi mé&Feni v rychlé tabulce z menu | Body >> MéFeni >> Tabulka |.

L4

Luxusnéjsi je opét pouzit tabulku bodu vypoctu (str. 61).
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Ruseni bodli méreni

Ruseni bodi méfeni jednotlivé a zejména hromadné, je také mozné provést z menu
|B0dy >> RuSeni | U bodl méfeni jsou zruSeny jen naméiené hodnoty a tim se body
méfeni zméni v body vypoctu. U boda vypoctu dojde ke kompletnimu zruseni bodu.

5.9 Zpétny prepocet intenzity dopravy
Toto téma piedpoklada znalost zakladni mySlenky pfepoctu komunikaci (viz str. 39)
a bodl méteni (viz str. 69).

Prepocet intenzity dopravy se spusti z menu | Body >> Méfeni >> PouZij |

Pro pfepocet se pouziji vSechny body méteni (jsou obsazeny v tabulce bodli méteni).

Nejprve se ve formulafovém okné zadava | pomér intenzit dopravy | na jednotlivych
automobilovych komunikacich.

O Nulova hodnota znamen4, ze ptisluSna komunikace se prepoc¢tu neucastni a zlsta-
ne na ni ptivodni intenzita dopravy zachovana.

O Nenulova hodnota je interpretovana jako minimalni poZadovana intenzita do-
pravy (pocet aut) dané komunikace.

Hodinové intenzity dopravy se vztahuji k denni nebo no¢ni dob¢ podle zvoleného na-

staveni v menu \ Editace >> Parametry >> Vypocet pro | \ den | \ noc |

Uloha je fedena tak, aby vysledné intenzity dopravy na zvolenych komunikacich byly
nasobkem (ne nutné celociselnym) zadanych minimalnich hodnot. Pomér minimalnich
intenzit dopravy zistane tedy zachovan. Vypocet probéhne tak, aby se v bodech méte-
ni vypocitané L., co neyméné liSily od naméfenych hodnot. Vysledek vypoctu je bez-
prostiedn¢ ukazan ve formuldfovém okn¢.

Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mySi je zobrazena informace o nové vy-
poctenych intenzitdch dopravy. Tyto nové vypoctené intenzity dopravy se ulozi 1 do
seznamu parametrt pfislusnych komunikaci.

5.10 Prepocet priimyslovych zdroji

Zakladni informace

Ugelem piepoétu pramyslovych zdrojii byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
piekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdahnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ pottebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky nebo umozni uzivateli doladit optimalizaci ru¢né.

Madd prepoctu primyslovych zdroji
V parametrech zpracovdavaného zadani (generdlni nastavovaci formulédf, zalozka
|Pr1°1myslové zdroje| nebo z menu \ Editace >> Parametry |) musi byt povolena poloz-
ka | PouZiti pfepoétu priim. zdroji | (ano).
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To vede k nésledujicim zménam

V tabulce prumyslovych zdroji (str. 83) se misto sloupce objevi sloupec
(ptivodni akusticky vykon zdroje pted pfepoctem).

V editacnim boxu zdroje (kam se dostanete z tabulky primyslovych zdroji klavesou
Enter ) pfibude polozka , kde lze nastavit minimalni hodnotu, pod kterou
nemtuzZe byt akusticky vykon zdroje snizen.

Tabulka prepoctu primyslovych zdrojt
Tabulka pfepoctu primyslovych zdrojl se zobrazi pomoci kldvesy F8 z tabulky bo-

di vypoctu (str. 61). V prislusném fadku, odkud se tabulka vola, musi byt samoziejmée
zadana jako namétena hodnota poZzadovand maximalni hodnota hluku.

Algoritmus automatického prepoctu priimyslovych zdroji

Program setfidi vSechny zdroje podle velikosti pfispévkl. Dale pracuje pouze s ozna-
¢enymi primyslovymi zdroji: nejprve u nich vynuluje upravy (LwSniz). Postupné sni-
zuje (pomoci LwSniz) emise zdrojt, jejichz ptispévky jsou nejvétsi. Snizovani probiha
tak, aby celkova hodnota hluku nepiekrocila namétenou (pozadovanou) hodnotu. Pro-
gram pfitom bere v uvahu omezeni zdrojii hodnotou LwMin (pod tu nesmi emisi zdro-
je snizit).

Pokud prepocet skonci Gspésné, objevi se ve spodnim fadku tabulky pfepoctu priimys-
lovych zdrojii napis O.K..

Vyznam sloupcii tabulky

akusticky vykon zdroje

minimalni vykon zdroje, ktery nemuize byt snizen

o kolik se ma snizit Lw

dopocteny (novy) vykon zdroje, plati LwNew = Lw - LwSniz

puvodni akusticky vykon zdroje (to co bylo zadano)
- hvézdicka pred ¢islem zdroje udava, ze se zdroj ucastni automatického prepoctu

Ucast zdroje v prepoctu lze zménit klavesami

Ins (ptepnuti zdroje pod kurzorem), é(zahrnuti /vyjmuti vSech zdroji)

Vyznam spodniho radku tabulky (nad cervenou napovédou)

V prvnim sloupci za znakem * je pocet vSech zdrojli oznacenych pro automaticky pre-
pocet.

Ve druhém sloupci Lw je celkova hodnota hluku pti zadaném akustickém vykonu.

Ve tfetim sloupci LwMin je hodnota hluku spoc¢tena pro minimalni akusticky vykon
oznacenych zdroji. Pro neoznacené zdroje se bere hodnota LwNew.

Ve ¢tvrtém sloupci LwNew je hodnota hluku spoctena pro nové vykony zdroju.



72 5. Body a vypocty

Text O.K. znaci, Ze naméfend (pozadovand) hodnota hluku (uvedena v poslednim
hodnota je vyssi nez pozadovana).

Ovladani tabulky prepoctu primyslovych zdroji
F2 vynulovani vSech tprav (LwSniz)

F3 pievzeti novych emisnich hodnot (LwNew)

F4 setfidéni podle velikosti pfispévku

F5 setfidéni podle Cisla zdroje

F8 automaticky prepocet emisnich hodnot

: g5 oznac vSechny zdroje pro piepocet

- odznac vSechny zdroje

Na radek tabulky lze aplikovat tyto funkce

Ins oznaceni/vyjmuti zdroje pro vypocet

Enter  editace zdroje (ru¢ni zména emise)

5.11 Hlukova kalkulacka

Zakladni informace

Kalkulacku lze pouzit pro soucet n€kolika zdroji hluku nebo pro vypocet ekvivalentni
hladiny. Mdd vypoctu se prepina klavesou FS .

Po vyvolani kalkulacky se objevi tabulka editovatelnych rfadka. Do vypoctu vstupuji
pouze neprazdné radky.

Vysledek je zobrazen v poslednim fadku tabulky.

Vyvolani kalkulacky

O samostatné z hlavniho menu: | Editace >> Kalkulacka | zkratka Ctrl

0 ze zadavani/editace obecné subkomunikace - funkéni klavesou F8
0 ze zadéavani/editace primyslového zdroje - funk¢éni klavesou F8

Pi1 vyvolani Kalkulacky ze zadavaciho boxu (posledni dva zplisoby) je mozné klave-
sou F8 ptedat spoctenou hodnotu zpét do boxu.

Moznosti kalkulacky

‘Del - vynuluj nastaveny fadek

F2- vynuluj vSechny fadky (reset)

F5 - pfepni mdd vypoctu (soucet zdrojhi / ekvivalentni hladina)
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F7 - opis tabulky do souboru

F8 - pfevezmi spoctenou hodnotu do obecné komunikace nebo do primyslového
zdroje (v zadavané veli¢iné - L2, Lw, Lr)

Algoritmus vypoctu:

. L
Soucet zdroji: 10 lg(ZI 010]
i=1

" L,
Ekvivalentni hladina: 101g %Z £100

Z](l i=1

kde L, je  hodnota hluku i-tého fadku (zdroje)
f cetnost (doba pusobeni i-tého zdroje)

n pocet fadktl (zdroji hluku)
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6. Izofony a pasma

6.1 Prehled kapitoly

Zakladni informace o izofonach — str. 74
Vypocet izofon — str. 75

Volby zobrazeni izofon — str. 75
Zobrazeni izofon — str. 75

Koétovani a dalsi funkce — str. 75

Algoritmus vypoctu a trojuhelnikové pokryti — str. 77

O O OO0 O O O

Decibelova pasma — str. 78

6.2 Zakladni informace o izofonach
Izofony jsou spojnice bodii se stejnou hodnotou hluku v pozadované vysce.

Program Hluk+ je uklada spolu se zadanim do t€hoZz souboru, coz znamena, ze jednou
vypoctené izofony jsou archivovany a je mozno je zobrazit ihned po naéteni souboru
se zadanim.

V rédmci jednoho zadani Ize ulozit soucasn¢ izofony pro pltidorys i fez situaci.

Vypocet mize byt pomérné dlouhy, proto Ize volit jeden ze tii stupiiii hustoty pokryti,
od néhoz zavisi kvalita zobrazeni i1 ¢as vypoctu.

Izofony se pocitaji v pravé nastaveném rozsahu zobrazeni. V piipadé, Ze je pozadova-
no precizni zobrazeni izofon, ale jen v malé ¢asti zadani, je vhodné si pro vypocet toto
misto zvétsit pies celou obrazovku.

[zofony

Izofony ve 3D pohledu viz str. 156.
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6.3 Vypocet izofon

Voli se z menu | Izofony >> Vypocet |

Nejdiiv se zadaji

| Podrobnosti vypoctu | |HrubyHJemny||Stf'edni|

| Vy3ka nad terénem |a

| Siika komunikaci |

Posledni udaj se pouzije pouze pro zptesnéni vypoctu izofon (pro komunikace v roviné
se zaradi dalsi vypoctové body tak, aby izofony /pasma nektizily komunikace). Pokud
je zadana Sitka 0, ke zpfesnéni vypoctu nedoj de.

nebo kllkem na prislusné tla01tko) prerusit.

V takto pferuseném vypoctu je mozno stejnym postupem pokracovat. Do souboru se
uklada i nedokonceny vypocet, takze vypocet slozitého zadani lze realizovat po Cas-
tech.

V nove koncep01 programu je stav vypoctu mozno zjistit v Generdlnim nastavovacim
formuléti (Ctrl+G) na zalozce m Z této zalozky lze vypocet 1 spustit. Podrob-
nosti najdete od str. 113.

6.4 Volby zobrazeni izofon
Zobrazeni izofon je mozné ovlivnit celou fadou parametrii, podrobnosti najdete v kapi-
tole o Volbach programu na str. 113.

6.5 Zobrazeni izofon
Menu ‘ I1zofony >> Zobraz | (zkratka | F4 ) nakresli izofony do situace.

Pokud je to mozné, zobrazi se izofony

0 v rozsahu zobrazeni, pfi jakém zapocal vypocet

o0 v kvalité, jaka byla zvolena pied vypoctem

O v intervalu a v krocich, jaké jsou pravé nastaveny ve volbach.

Izofony se nezobrazi, pokud vypocet neni dokon¢en nebo pokud bylo zadani po vypo-
¢tu editovano zpusobem, jenZ ma vliv na tvar akustického pole.

6.6 Kotovani izofon a dqlﬁéjﬁfunkce

zadan¢é hodnoté. Izofona je vzdy okotovana.

Nejprve je uzivatel vyzvan, aby zadal pozadovanou hladinu. V hornim fadku formulé-
fového okna je zobrazen rozsah napocitanych izofonovych hladin hluku.

Pro zobrazem 1zof0ny bez okotovam lze p0u21t menu \ Izofony >> OkOtllj p0dm|
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na hladina, pro kterou je nastaveni zobrazeni izofon (str. 113) piedepsano kotovani, je
1 tato izofona okdtovana.

Menu | Izofony >> Do souboru | ulozi interaktivng zadanou hodnotu izofony do sou-
boru.

Akceptovani této polozky vytvoti soubor pro potencidlni spolupraci s jinymi softwaro-
vymi aplikacemi.

Izofony v pidorysu jsou docasny objekt, ktery lze vymazat z menu | Zobrazeni >>|
Piekresli|, zkratka F5 . Jinak je tomu v prostorovém pohledu, str. 156.

6.7 Rozdilové izofony

Myslenka
Kazdé zadani miize od verze 7.5 obsahovat vypoctené izofony primarni, sekundarni
a rozdilové.

0 Primarni jsou izofony vypoctené ze zvoleného zadani .

0 Sekundarni jsou izofony vyctené z jiného zvoleného zadani.

Aby vSak mély sekundérni izofony smysl, musi jit o variantu téhoz zadani s n&jakymi
drobnymi zménami. Mluvime o sekundarnim zadani. Trojuhelnikové pokryti bod
vypoctu izofon je shodné a bere se z primarniho zadéni.

0 Rozdilové izofony se vypoctou jako rozdil mezi primarni a sekundarni hodnotou
v kazdém bodu vypoctu izofon.

Rozdilové izofony tedy umozni nahlédnout, jak se zméni hladina hluku pvi urcitych
zméndch v zaddni situace.

Pouziti rozdilovych izofon
1. Spocist primarni izofony standardnim zptisobem.

2. Piepnout do rezimu 4 oken (podrobnosti viz str. 31) a do n€jakého okna (napf. Cislo
dv¢, kam piepnete horkou klavesou Ctrl+2) naéist sekundarni zadani, které chcete
porovnat. Nacteni se provede normalné¢ z menu , napiiklad \Manaierem za—|

dini|

3. Pfepnout zpét do okna s primarnim zadanim, nejlépe klavesou Ctrl 1

4. Menu [Izofony >> Rozdilové >> Vypoétil.

5. Zadat Cislo okna se sekundarnim zadanim (v tomto piikladé &islo 2).

Tim se spusti vypocet sekundarnich izofon a primarni zadani se nastavi na zobrazeni
rozdilovych izofon.

6. Rozdilové izofony lze nyni zobrazovat standardnim zplsobem (jako izofony 1 jako
pasma), je ale nutno nastavit vhodné hodnoty pro zobrazovani (str. 113); zejména
spravnou pocatecni hodnotu a jemné;jsi krok.

Spoctené hodnoty se totiz pohybuji okolo nuly (+ zhorSeni, - zlepSeni) a pfi standard-
nim nastaveni by zobrazeni bylo nevyrazné.
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Prepinani izofon
Pokud jsou k zobrazeni vybrany jiné neZ primarni izofony, je to opét oznaceno
v zahlavi okna - napt. [izo: rozdilové] nebo [izo: sekundarni].

Typ zobrazovanych izofon lze pfepnout pomoci menu ‘Izofony >> Rozdilové >>|

Piepni]

Souvislosti

Rozdilové izofony maji ponékud experimentalni povahu a vyzaduji urCitou inteligenci
a zdravy rozum uzivatele. Vedle prozatimni nutnosti spravného nastaveni hodnot zob-
razovani (str. 113) je potfeba rozumét nasledujicim souvislostem.

Neni zabudovana zZddnad vazba mezi porovnavanymi zadanimi, ani kontroly, zda k sobé
patri.

Pouze se jednorazove provede vypocet sekundarnich izofon — a zélezi jen na uzivateli,
zda zadéani k sobé spravné ptifadi. V primarnim zadani tedy neni informace o sekun-
darnim zadani, pouze spoctené sekundarni izofony.

6.8 Algoritmus vypoctu izofon a trojuhelnikové pokryti

Ptechod na 32 bitovy systém Windows znamenal kromé zlepSeni komfortu prace také
pfijemné urychleni vypoctl. Presto ale zlistava stanoveni hlukovych pomért v urcitém
bodé¢ vypocetné pomérné narocnou zalezitosti. A pro spolehlivé zjisténi pritbé¢hu izo-
fon je takovych bodi nutno vyhodnotit nékolik tisic.

Teoretické tivahy 1 praktické pokusy ukazaly, Ze nejvyhodné;jsi siti boda jsou rovno-
stranné trojuhelniky. Témi je pokryt na obrazovce viditelny vyiez, jsou stanoveny
hodnoty hluku v jejich vrcholech a z téchto hodnot je logaritmicky aproximovan pri-
béh izofon.

Problém nastava v blizkosti objektti, kde trojuhelnikova sit’ koliduje s jejich okraji a je
nutno zvolit a pocitat nékteré body mimo sit. Pro pfesnéjsi vySetteni pritbéhu izofon
v takovych nehomogennich oblastech doporucujeme zvétsit detaily obrazovky a pro-
veést novy vypocet.

ZkuSeni uzivatelé mohou ale 1 bez vypoctu odhadnout, zda vyiez je spravné zvolen,
a to tak, Ze si nechaji zobrazit pfipadné i zvyraznit realné trojuhelnikové pokryti, které
je nebo bude k vypoctu pouzito.

To se dosahne funkcemi | Izofony >> Zobraz trojihlenikové pokryti| a | Izofony >>|
|Zvyrazni trojuhelnikové pokryti |.
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Trojthelnikové pokryti v blizkosti komunikace

6.9 Decibelova pasma

Zakladni informace

Decibelova pasma Ljeq Gizce souvisi s izofonami (viz str. 74), jde vlastn€ jen o jiny
graficky ndzorn€jsi zptisob zobrazeni.

Pro zobrazeni pasem plati tedy obdobna pravidla jako u izofon.

Rozsah, vyska, kvalita zobrazeni i zohlednéni zdrojii odpovida nastaveni izofon — po-
drobnosti na str. 113.

Pasma se nezobrazi, pokud vypocet izofon nebyl dokoncen nebo pokud bylo zadani po
vypoctu editovano zplisobem, jenz ma vliv na tvar akustického pole.



6. Izofony a pasma 79

Pasma

Nastaveni pasem

Zobrazovani pasem je mozné ovlivnit celou fadou parametri (meze, krok, barvy, vy-
pln€), znichz nékteré jsou spolecné i pro izofony. Podrobnosti najdete v kapitole
o Volbach programu na str. 113.

Prihlednost pasem

Prithlednost pasem lze #idit kldvesami Home End od neviditelnych az po plné ne-
prahledna. To plati pro ptidorysny i prostorovy pohled.

Inicidlni nastaveni prithlednosti 1ze provést v Generdlnim nastavovacim formuléfi, za-

lozka , viz str. 113.

Zobrazeni pasem a jejich popisku
Pé4sma zobrazime v menu \ Izofony >> Pasma |, zkratka Ctrl + F4 .

+ Shift + F4 .

Odstranéni pasem z obrazovky
Pasma a jejich popis, stejné jako izofony (str. 74), jsou docasny objekt, ktery 1ze vy-
mazat z menu | Zobrazeni >> Prekresli |, nebo | 1zofony >> Vymaz|, zkratka ' F5 .

To ovSem neplati v prostorovém pohledu. Izofony a pasma v prostorovém pohledu
jsou pojednany komplexné na str. 156.
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7. Tabulky

7.1 Obecné viastnosti tabulek

V této sekci najdete piehled zdkladnich tabulek programu Hluk+ a jejich nejdilezité)-
Sich vlastnosti.

a poté je objekt zvyraznén.

Vsechny dostupné funkce jsou napovézeny na dolnim okraji tabulky ¢ervenym stavo-
vym panelem.

7.2 Prehled kapitoly

Tabulka objektt — str. 80

Tabulka komunikaci — str. 82

Tabulka néspti /zatezii — str. 82
Tabulka clon — str. 83

Tabulka primyslovych zdroji — str. 83
Export do Excelu — str. 84

Export do Wordu — str. 85

O O OO0 O O o

Nékter¢ tabulky souvisejici s vypoctem byly jiz probrany v ptedchozim vykladu
0 Tabulka bodl vypoctu — str. 61
0 Tabulka bodii expozice — str. 68

Od verze 8 ptibyly tabulky, souvisejici s vrstevnatym modelem terénu, konkrétné se
zadanim a editaci vrstevnic a jejich bodi.

0 Tabulka vrstevnic
0 Tabulka boda vrstevnice
Tabulky jsou popsany na str. 164.

7.3 Tabulka objekt
Menu \ Editace >> Objekty |
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TABULKA OBJEKTU

pador ¥y s [to] Korekce pro s

Cizla| Typ |vV¥i3ka|EBodd| Bod &. 1 délka|sifka| odraz od stén [dE]

1 Driarn Z22.0 4 0; ] 150 145 2.5
2 D 9.0 4 0; -0 a0 g 2.5
3 D 11.0 4 -0; 150 150 155 Z.5/2.5/2.5/0.0
4 D 11.0 4 -35; 335 170 35 Z.5/Z.5/2.5/0.0
Tabulka objekta
Funkce

F2 ptecislovani objektl
Po zruSeni nckterych objektd, kdy se v Ciselném systému vytvoii mezery, muze byt
zadouci nové plynulé precislovani zbylych objektt

Ctrl + F2 precislovani bariér (Bariérou rozumime ndsep nebo zarez, tyto prvky se

precisluji zvlast)

nter editace vysky objektu a odrazu

Editace odrazu
Odraz od stén se zadava pro domy a naspy/zatezy.

Zpusob zadavani odrazu (| korekce pro odraz | nebo | &initel pohltivosti |) 1ze ménit
pomoci klavesy F3 nebo pomoci menu | Editace >> Volby obecné,

spolecné.

Cislovani stén

Pro objekty-domy jsou stény ¢islovany v potradi zadavani boda ptidorysu.

Pro néspy/bariery se rozliSuje leva a prava strana opét ve sméru zadavani boda ptido-
rysu.

klavesou F10 z tabulky objekta.
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7.4 Tabulka komunikaci

Zakladni informace
Menu \ Editace - Komunikace |

V prvnim sloupci je uvedeno Rislo komunikace| a za lomitkem [potet subkomunikaci

Pokud je pted cislem komunikace (hvézda), jde o sprazenou komunikaci (viz
str. 37) a za je uveden odkaz na primarni komunikaci.

DOPRAVNI ZDROJE

Zdrnj.-"Sul:u| Typ | Nazew | Vozidla |
i1/ 1 duts 328 - 1 1358.15
E3 /1 feleznice CIh Kolin-Osek-1 0.44
E4 /1 feleznice CI Folin-Osek-2 0.44
EEL5 /2 Parkowvisté| PAREING 226.63
Es /2 Parkowvisté| CBU TARD 5Eg.25
E7/ 3 feleznice Toyvota vlecka 0,44

Tabulka komunikaci

Funkce
F2 piedislovani komunikaci

F8 vypocet naposledy pocitaného bodu

Ins zadani spifazené komunikace

‘Del zru$eni komunikace

: Enter editace komunikace

7.5 Tabulka naspii/zarezt

Menu ‘ Editace — Naspy/zarezy |

Jednoducha tabulka zobrazuje jen zékladni geometrické idaje o naspu nebo zarezu —
¢islo naspu, Sitku a pocet tsek.

Funkce

F4 pfevod néspu na clonu (viz str. 132)
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7.6 Tabulka clon

Menu \ Editace >> Clony | (jen verze Profi).

Jednoducha tabulka. Obsahuje jednak geometrické udaje jako u maspu (viz str. 82)
plus rozméry stavebnich moduli (str. 132), ze kterych je clona postavena.

Funkce
piecislovani clon

F8 vypocet naposledy pocitaného bodu

7.7 Tabulka priimyslovych zdroji

Zakladni informace
Menu \ Editace - Priimyslové zdroje |

Ve druhém sloupci je uvedeno Cislo objektu, ke kterému zdroj ptinélezi, ,,0 znamena
samostatny zdroj.

Tabulka ma dvé podoby. Ve specidlnim piipadé¢ prepo¢tu primyslovych zdroji se
nékteré sloupce zméni, jak je popsano na str. 70.

PRUMYSLOVE IDROJE

CZdroj | Ob3 | [x : ¥l | v¥Ska| Q| L2z | Plocha| Lw | RMin | ~

[mm] [dE] [1mz] [dE] [xn]

P 1 3 —5.0; 315.0 1s.0 z.0 94.0 1.000 94.0 0.40

P oz 3 55.0; 295.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0) 0.40

P o3 3 55.0; 240.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

P o4 3 28.0; 268.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

P 5 3 -6.0; 224.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

P & 4 -2z.0; 233.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

P o7 3 55.0; 285.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

F 8 3 §5.0; 268.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

Tabulka primyslovych zdroj

Funkce

F10 zvyrazni pramyslovy zdroj
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Rozsirena tabulka pFi smérovych a spektralnich zdrojich
Pouzijeme-li rozsifené a spektralni primyslové zdroje (vyzaduje modul PRUM, po-
drobnosti na str. 123), zméni tabulka svou podobu.

PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENIT

Zdro] Nagew zdroje Tvp 2k [aeisaian] wyaka L

Ridl [dEB]
P 1 neswmerovy oktavy Foct o 33g.8; 532.9 10,0 19.9
P2 |dsmery otavy +F Ozt n} Tig2.1l;  496.6 15.0 16.1
F 3 &smeru tretiny *FTer o 426.4; 250.4 5.0 185.5
F 4 nesmerovy hodnota F o 535.4; 675.0 6.0 25.0

Yepocet po frekvencich: Ano (“Fd-prepni)
ENTER-edit DELETE-zruf FZ-predfisluj Fe/F7-tisk FE-wypofet FlO-ukasz

Rozsitena tabulka primyslovych zdroja pti pouziti spektralnich a smérovych zdroju

V rozsifené tabulce je zajimavy predevsim sloupec Typ, kde je typ zdroje shrnut pie-
hlednou mnemonikou.

Smérovost je naznacena symbolem ,,+“ nebo ,,**, které pfipominaji rizici se 4 nebo
8 vrcholy, kterou je v rozsifeném zadavacim formulati zadan smérovy zdroj.

Spektrum je naznaceno zkratkami Oct (oktadvové) nebo Ter (tfetiny oktav).

7.8 Export do Excelu

Veskere tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovani.

Uzivatelé starSich verzi znaji rychlé klavesy F6 pro vytisk tabulky a F7 pro jeji ulo-
Zeni do textoveho souboru Ve Windows jsou k dispozici také rychlé kldvesy Ctrl +
Format Excelu XLS je bohuzel nedokumentovany a prochazi neustalym vyvojem,
piimé generovani by bylo proto problematické. Program Hluk+ proto pouziva metodu
spoluprace s Excelem, ktery s byt na p001ta01 radné namstalovan

E nebo Ctrl + Shift + E Excel nab¢hne a pred

Po zadéni rychlé klavesy

o¢ima uzivatele nejdiiv nastavi Sitku sloupcu a posleze Vyplm tabulku hodnotami. Ex-
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cel ziistane otevieny, vysledny soubor je mozné upravit a uloZit, paraleln¢ s tim bézi
stale program Hluk+.

Rozdil mezi funkcemi.

tované pro pripadny vytisk nebo sazbu. Pro vypocty je potieba v Excelu konvertovat
format ptislusnych oblasti na Cisla.

noty jako ¢€isla. Tabulka pak nemusi vyjit dokonale ihlednd, zato v ni lze okamzité
v Excelu pocitat.

7.9 Export do Wordu

Vesker¢ tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovéani.

7 pro jeji ulo-

Zeni do textového souboru. V nové verzi ptibyla rychld klavesa Ctrl + X pro export
hodnot do Wordu.

Pouiti je velmi jednoduché. Klavesa Ctrl +X ulozi HTML verzi tabulky na clipbo-
ard Windows.

Ve Wordu pak staci pouzit | Upravy >> VloZit | (znama zkratka : Ctrl + V) a dostane-
te thlednou zformatovanou tabulku.

Poznamky

Word neni jedinym programem, ktery umi pfijmout HTML tabulku z clipboardu. Po-
kud byste pottebovali umistit tabulku na web (napiiklad na intranetu), pfijme tabulku
prakticky kazdy HTML editor jako je FrontPage (nebo jeho modernizovana verze Ex-
pression Web). HTML tabulku umi pfijmout také Excel, ale formatovani sloupcti ne-
musi byt optimalni — proto pro Excel rad¢ji pouzijte specilni exportovani funkci Ctrl
+E.

na clipboardu také souc¢asné uloZena zforma-

tovana textova verze tabulek. Pro jeji pouziti (naptiklad v jednoduchém textovém edi-
toru) vSak potiebujete neproporcionalni pismo (Courier New), které zachovava stejnou
Sitku znaktli a mezer.
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8. Vystupy

8.1 Prehled kapitoly

O Vystupy na tiskarnu — str. 86
O Nahled tisku — str. 87
0 Vystupy do souboru a clipboardu — str. 87

8.2 Vystupy na tiskarnu

Zakladni informace

Program Hluk+ tiskne situaci v grafice na tiskarnu. Tiskne se pfesné ten rozsah situa-
ce, ktery vidite na obrazovce.

Jak zménit pohled na obrazovce — str. 24.

Nastaveni tisku
Pted tiskem je velmi vhodné nastavit fadu tiskovych voleb.

To se provede v menu \ Tisk >> Nastaveni tisku | a | Nastaveni vyplni |

Podrobnosti o nastaveni tisku — str. 107.
Podrobnosti o nastaveni vyplni — str. 109.

Vlastni tisk
Tisk spustite v menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl + P ) nebo | Tisk >> Ob-|
razek nahled |

Nasleduje standardni dialog Windows s volbou tiskarny.

Tiskarnu a orientaci mate uz zfejmée nastavenou, nicméné 1 zde je jesté mozné provest
korektury. Naptiklad zvolit spravny podavac¢ papiru nebo jit do podrobnych voleb
tiskarny a zmeénit rozliSeni 300-600 dpi.

Po odsouhlaseni tisku mtiZzete (v zavislosti na nastaveni) dostat tiskovy nahled (viz
str. 87).

Zde miZete v posledni chvili objevit problém a zruSenim tisku uSetfit papir.

Z nahledu je mozn¢ tlacitkem Vytisknout konecné pienést obrazek na papir nebo tisk
Stornovat.

ProtoZe se jednd vZdy o jedinou stranku, neni zaveden zadny mechanismus zruSeni
tisku.
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8.3 Nahled tisku

Zakladni informace

Néhled nakresli na monitor, jak bude tisk vypadat. D&je se tak az tésné pied tiskem
s respektovanim vSech tiskovych nastaveni. Tak muzete jesté na posledni chvili zjistit
problém a stornovanim tisku uSetfit Cas i papir.

V nahledu mate moZnost zvolit spodnimi tlacitky rizné funkce

0 | Vytisknout | Provede vytisk.

(o] ‘Zménit tiskarnu | Umozni zménit nastaveni tiskdrny vcetné orientace tisku. Po
potvrzeni zmény je nahled aktualizovan.

0 |Zménit pohled | Piepnuti mezi zdkladnim pohledem na celou plochu ti§téné stra-
ny a zvétSenym pohledem pro jemnéjsi posouzeni tisku a jeho kvality.
o] Zavie nahled a zrusi tisk

Pouzivat nahled?

Néhled pied tiskem je velmi uZite¢na funkce, ale v nékterych ptipadech miize také
zdrzovat.

Napfiklad tehdy, pokud pouZzivate specialni externi ndhledovy program (FinePrint),
podobnou funkci maji vSak zabudovanou také nékteré propracovangjsi ovladace no-
vych tiskaren.

Také pti opakovanych rutinnich tiscich s vyzkousenym Vysledkem je nahled na obtiz.
Funkce menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl + ) nebo \ Tisk >> Obrazek|
sou velmi podobné a Castecné se prekryvaji. Nase doporuceni

0 Tisknete-li na standardni tiskdrnu, naptiklad HP LaserJet, pak je dobré si v

‘staveni tisku | nahled zapnout. Nahled dostanete vzdy, ptili§ vas nezdrzi a mize-
te uSetfit papir.

0 Nechcete-li nahled (ob&as nebo nikdy), v | Nastaveni tisku | ho vypnéte. Pak
funkce \ Tisk >> Obrazek na tiskarnu | nahled vynecha a funkce | Tisk >> Ob-|
\rézek nahled | nahled zobrazi, pficemz z néj je mozné vzdy také vytisknout na tis-
karnu.

8.4 Vystupy do souboru a clipboardu

Zakladni informace

Program Hluk+ generuje a ukldda na disk BMP a JPG soubory.

V souboru je pfesné ten rozsah situace, ktery vidite na obrazovce.
Jak zménit pohled na obrazovce najdete na str. 24.

Format, barevna hloubka a velikost grafickych soubort
BMP soubory jsou naprosto precizni, ale zabiraji pomérné zna¢ny prostor na disku.
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Proto pokud neni zobrazen mapovy podklad (viz str. 144), provadi Hluk+ redukci
obrazku na 4 bity/pixel. To neni na zavadu, protoze objekty Hluk+ jsou stejné
vykreslovany v 16 barvach (viz str. 102).

Pokud je ovSem mapovy podklad zobrazen, mize mit obecné nejriznéjsi barevné od-
stiny a jejich redukce se v pfedbézném testovani neprojevila jako vhodna. Proto pii
existenci a zobrazovani mapového podkladu jsou BMP soubory generovany v plné
hloubce 24 bit/pixel, coz ovSem vede ke zvlast’ velkym soubortim.

Z toho divodu je v Hluk+ od verze 7 zavedena podpora formatu JPG, ktery je sice
ztratovy, ale redukce diskového prostoru je dramaticka.

Navic je u formatu JPG moznost volit stupenn komprese (0-100), ¢imz uZivatel fidi
kvalitu a obsazeny prostor.

Nastaveni
V menu ‘ Tisk >> Nastaveni tisku | nastavite, zda chcete

O generovat barevny obrazek - Tisk obrazku do BMP
0 nebo simulovat ¢ernobilé mapovani pro tisk

Ukladani grafického souboru
Ukladani spustite v menu | Tisk >> Obrazek do souboru |nebo Ct

Nejdiiv projdete standardni volbu sloZky a jména souboru s obrazkem.

M azev zoubar; | ﬂ Ulcéit |
j Starno

Uledit jaka typ: | Bitmapa [ bmp)

Format BMP nebo JPG volite ve spodni ¢asti dialogového boxu zadévajiciho jméno
souboru

Nasleduje specidlni box s volbou jemnosti grafiky.

Zékladni nabidnuta jemnost (100 procent) je stejnd, jako na obrazovce.

Program HIluk+ vSak umi generovat jemnéjSi bitmapy, coz jednoduse zadate
v procentech.

Napfiklad 300 procent znamena, Ze vodorovna i svisla sloZzka budou mit trojnasobné
rozliSeni, nez jaké ukazuje obrazovka.

Generovani vysokych rozliSeni vede nejen k velkym diskovym soubortim, ale také
vyzaduje zna¢né systémové prostfedky. Na hiife vybavenych pocitacich se proto mi-
zete dockat varovného hlaseni, ze k vami zvolenému rozliSeni neni dostatek RAM ne-
bo se dokonce program po nouzovém ulozeni dat ukonci.
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Zvolite-li komprimovany format JPG, budete dotdzani na stupent komprese. Stejné ja-
ko v jinych grafickych programech (IrfanView) si musite odzkouSet optimalni kom-
promis mezi kvalitou a velikosti soubort.

Kl _ l

Mejhoré kwvalita B3 MHejleps kvalita

Fouzit

Volba JPG komprese je obdobna, jako u jinych zavedenych grafickych editorti

Hluk+ umi také pfimo tisknout, viz str. 86.
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9. Ukladani voleb programu

Vv

leb. NeZ se dostaneme k jejich piehledu (str. 92), je dobfe mit ptfedstavu o tom, kam se
tyto volby ukladaji a jakou maji platnost. Zakladni ivod do koncepce logické platnosti
voleb najdete v piehledu od str. 44.

Hluk+ ma tfistupiiovy hierarchicky systém ukladdni nastavenych hodnot.

9.1 Superkonfigurace INI
Superkonfigura¢ni soubor hlukplus.ini je umistén v hlavnim adresafi programu
Hluk+, tedy spolu se souborem hlukplus.exe. Jde o soubor, kam se ukladaji hodnoty
jednoznacné spole€né pro cely program.

Od verze 7.5 obsahuje naposledy oteviené soubory (str. 20), pfedvolby souborl a ad-
resail v Manazeru zadani (str. 21) a nastavené palety barev (str. 102).

Technicky jde standardni windowsovsky INI soubor, ktery pokrocili uzivatelé mohou
na vlastni riziko editovat jako textovy.

Poznamka k winhluk.pal

Stary soubor barev winhluk.pal je zruSen. Pokud bude pfi startu programu nalezen,
nabidne se jeho pfevzeti a vymazani.

9.2 Soubory CFG

Soubory CFG jsou urc¢eny pro nastaveni, kterd mohou byt spole¢na pro urcitou sku-
pinu tloh, ale pro jinou skupinu mize byt vyhodné mit jinou konfiguraci.

V CFG je uloZena vétSina voleb Generalniho nastavovaciho formulare (viz str. 44),
umisténych na zalozkach lobecné|, lzobrazenil, [tisk|, DXF a obecngjsi volby ze zalozek
lizofony| a pasmal.

Ostatni volby jsou uloZeny piimo v jednotlivych zaddnich ZAD.
Soubory CFG jsou usporné binarni a neni mozné je uzivatelsky editovat.

Vicenasobné konfigurace

Konfigurace je obvykle uloZena v souborech jménem hlukplus.cfg, které mohou byt
umistény v riiznych adresatich.
Pti startu programu Hluk+ pies zastupce (na plose, v menu Start nebo 1 spusténim
hlukplus.exe) je naftena konfigurace hlukplus.cfg z hlavniho adresare Hluk+, tedy
z adresare, kde je hlukplus.exe.

Pti startu programu pies datovy soubor ZAD je nactena konfigurace z toho adreséfe,
kde je ptislusné zadani — pokud tam konfiguracni soubor existuje.

Tuto moZnost spusténi programu doporucujeme béZnym uZivateliim. UmoZituje totiz
rizné konfigurace programu pro rizné skupiny uloh a pritom neni manipulace s
CFG piilis sloZita.
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Vytvoteni konfiguraci v adresati je jednoduché — soubor hlukplus.cfg se automaticky
uklada funkci |Soub0r >> Uloz CFG | do toho adresare, odkud bylo nacteno posledni
zadani. Mate-li pfedstavu o praci se soubory, je také mozné externé soubor hluk-
plus.cfg do ptislusnych adresaiii nakopirovat.

Slozitéjsi scénare pro pokrocilé
Soubor hlukplus.cfg se tedy standardné uklada do adreséte, odkud bylo nacteno po-

vvvvvv

pomoci polozek menu ]Soubor >> Nacti Cfgl, Soubor >> Uloz Cfgl, Soubor >> Uloi|
. Zejména posledni polozka umozni ulozit konfiguraci kamkoli pod libovol-
nym jménem. Takové postupy vSak vyzaduji dokonaly piehled a pochopeni, jinak mo-
hou nadélat vic §kody, nez uzitku.

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovéno v hornim zdhlavi okna aplika-
ce Hluk+.

=" Hluk+ [c:AhlukplustwinhlukMA.zad] [c:3hlukplusdwinhlukYhlukplus.cfg]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofony  Zobrazeni Tisk Podklad Clona Dof Help  Ladéni

Spréavné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zahlavi okna

Poloha okna
Za zminku stoji specidlni polozka \Soubor >> UloZ polohu okna do CFG|.

ZmenSite-1i si okno Hluk+, tfeba pii spolupraci s Wordem ¢i Excelem, pak neni viibec
jasné, zda tuto novou velikost a polohu budete pozadovat i pfi novém startu programu.

Proto zde nefunguje Zadna automatika a je nutné polohu a velikost okna ukladat ru¢né
nahote zminénou funkci menu.

9.3 Zadani

V souborech zadani s ptiponou ZAD jsou samoziejmé ulozeny piislusné objekty a en-
tity, dale vypoctené izofony a konecné néktera nastaveni, kterd se evidentné tykaji jen
tohoto konkrétniho zadani.

Soubory ZAD jsou usporné bindrni a neni mozné je uzivatelsky editovat.
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10. Nastaveni voleb programu

10.1 Koncepce zadavani voleb

voleb. Méné pokrocilym uzivatelim mutze proto dé€lat potize najit pro své potieby ty
spravné volby a jejich umisténi.

Star¢ DOSové verze Hluk+ mély nastaveni decentralizované, to znamena roztrousSe-
né na nékolika mistech menu podle logické souvislosti. Naptiklad nastaveni izofon
bylo k nalezeni v menu Izofony, polozka Volby.

Od verze 7.5 jsme zavedli centralizované nastaveni v jednom obsidhlém Generalnim
nastavovacim formulafi se zalozkami a strankami, ktery vyvolate z menu
|>> Nastavenil, Ctrl

Koncepce ukladani nastavenych voleb a jejich logické platnosti byla probrana
v minulé kapitole (str. 90).

Centralizované nebo decentralizované?

Soucasny Hluk+ ponechal obé moZznosti nastaveni — tedy noveé centralizované 1 starsi
decentralizované.

Doporucujeme vSak uzivatelim postupné piejit na centralizované nastaveni, kter¢ sle-
duje svétovy trend vyvoje softwaru a skute¢né ma 1 nékolik nespornych vyhod.

Ptehledné hierarchické umisténi zalozek a stranek na jednom formulédfi umozni 1épe
pochopit nékteré vztahy a souvislosti, které pii oddéleném nastavovani mohly zlstat
uzivateli skryté.

Také jednotlivé stranky nastavovaciho formuléfe jsou nyni 1épe propracovany nez sta-
ré univerzalni fadkové formulafe s omezenymi moznostmi. Tam se n€které vyrazngjsi
zmény zpusobu zadavani musely provadét horkou klavesou (napt. F3), kterd formular
zcela zménila. V nové verzi se vSe déje dynamicky zaskrtdvanim, nepouZité polozky
zeSednou a Casto se také prepocitavaji. Uzivatel ma daleko perfektnéjsi predstavu
o tom, co a jak vlastné nastavuje a jaké souvislosti to ma.

Popis polozek

V dal$im popisu uptednostiiujeme Generalni nastavovaci formulaf pred starSimi for-
mulafi. V nékterych pfipadech se mirné¢ zménilo uspotadani polozek 1 jejich popis,
podle naseho ndzoru vzdy smérem k vyssi srozumitelnosti. V tom piipadé ddvame pfti
popisu a vysvétleni polozek piednost textiim v Generdlnim nastavovacim formulafi.
Najit korespondujici polozky starSich formulaiti nebude jisté ¢init problémy a pokud je
zména vyraznéjsi, zminime ji v textu.

10.2 Prehled voleb

0 Parametry zadéani — str. 93
0 Obecné volby (zdkladni nastaveni) — str. 93
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Nastaveni zobrazovani — str. 99

Palety — str. 102

Nastaveni zobrazeni 3D — str. 104
Nastaveni fezu — str. 105

Nastaveni tisku — str. 107

Nastaveni priimyslovych zdroji - str. 110
Nastaveni izofon a pasem — str. 113
Nastaveni DXF —str. 119

Nastaveni rizné (expozice) — str. 121

O O OO0 O O 0O o0 o

10.3 Parametry zadani

Zakladni informace

Parametry zadani jsou specifické pro kazdé nové zadani a jsou proto ukladany ptimo
v pfisluSném souboru ZAD. K nastaveni téchto parametri jste automaticky vyzvani pfi
zalozeni nového zadani (viz str. 20).

Parametry zadani Ize také pozdéji editovat

0 Generalnim nastavovacim formuldfem |Soubor >> Nastaveni|, Ctrl +G,

O Star$i metodou | Editace>>Parametry|

0 Poklepani na Stavovy panel (viz str. 32), subpanel vlevo

o | ik mysi do oblasti mimo objekt

Vazha na DHF : |Eédné j

Nazew 2 |Uéebni piiklad

VipoSet pro rok : |2EIEIE

Terén : | Odrazivi j

hzimut 5-7 (mapa) : | 0.0 stupfin

¥ypotet pro : ||:Ien j

Intenzita dopravy aut. : |24h-snuhrn j

Intenzita doprawvy ostatni 9 |1 hodina j

FouZiti ufiwatelské korekce : |Ne j

Pougitl korekce obuény wozidel: |NE ﬂ
Ok Starno

Box parametrii zadani star§i metodou
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Mastaveni programu Hluk+

Zadani }Dbecné vulby] anrazeni] Zobrazen( 3D] ez situau:l'] Tizk ] Priimpzlové zdruie] Izu:ufon_l.Jl Péama] D=k ] Flﬂzné]

M azew zadani |pasma

Popiz zadani Tizsknout popis zadani « hlavicoe situace W

prvni Fadek
diuhi Fadek
teti fadek|

Wipoctowi rak,  |2005

Terén
% Ddrazivi Azimut 5-1 mapa [stupné]
" Pohltivi a,0
Vipoet
Poditat pro Intenzita automobilowvé doprasy
v Den " 24 hodin detail
" Moc i 24 hodin zouhrn
+ 1 hodina

Intenzita ostatni doprawy
[ Poudit uZivatelskou korekci

" 24 hodin
" 1 hodina
" 8 hodin
[ Poudit korekei obmény vozidel i
* 16 hadin
Ok | Stormo |

Parametry zadani pomoci Generalniho nastavovaciho formulare, zdlozka zadani

Jednotlivé polozky

|Vazba na DXF | Tato polozka existuje pouze ve star§im zpiisobu zadani. U general-
niho nastavovaciho formulafe byla pfesunuta do specialni zalozky DXF.
Vyznam voleb.

O |Zzadna | pfi nacteni a ukladani zadani se nevyvold zadnd akce, jde o standardni
hodnotu

O |vymaz | po nacteni zadani jsou ptipadné¢ nacten¢ DXF soubory odstranény
Z paméti

o] \spf'z’lhnout S JXF| zadani je spfazeno se souborem s ptiponou JXF. Podrobnosti
(viz str. 141).
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INzizev Zadz'lnil muzZe byt az Ctyficetiznakové oznaceni nového zadani.

V MS DOSu to byla ndhrada dlouhého jména souboru, ale ani ve Windows neztratila
svlj smysl. Pouziti dlouhych jmen pifimo v nazvech soubori muze totiz vést
k problémiim, zejména pfti pouziti diakritiky. Také v Prizkumniku se v dlouhych jmé-
nech $patn¢ orientuje.

Chcete-11 si prohlizet a vyhledavat dlouhd jména, vyvolejte ManaZer zadani (viz
str. 21).

Popis zad:inil je nova polozka, pfistupna pouze z generalniho nastavovaciho formula-
fe. Jde o miniaturni textovy editor, umoZziujici zadat az 255 znakl poznamek vcetné

v tomto formuléfi je ptislusné zaskrtavaci pole |Tiskn0ut popis zadani v hlaviéce|
, které rozhoduje o tom, zda bude popis kopirovan do hlavicky pfi tisku.

|V)’7poétovy rok | neni pouhou kosmetickou zalezitosti. S vysSim ¢islem roku se totiz
statisticky zlepSuje primérna kvalita motorovych vozidel, coz je zohlednéno ve vypo-
¢tech. Vypoctovy rok je proto parametrem pro vypocet hluku z automobilové dopravy.
V novele Metodickych pokyntli se pouziva pro stanoveni koeficientu F1.

Terén | je parametrem globalnim, tj. zvolené nastaveni terénu plati pro celou feSenou
situaci. V urcitych oblastech zadavané situace lze terén zménit zadanim lokalniho te-
rénu (viz str. 55).

Globalni terén je odrazivy nebo pohltivy. Zména nastaveni terénu se projevi 1 zménou
barvy pracovni plochy. Odrazivy terén ma barvu Sedou (,,.beton*), zatimco pohltivy
zelenou (,trava®).

| Azimut S-J | slouZi pro lepsi orientaci. Smér severu je vyznacen stielkou v levém
dolnim rohu piidorysu. V oto€eném ptidorysu je sttelka zobrazena ¢ervené a mifi stale
na sever.

| Vypocet pro | \ den | \ n0c|

Tato volba ovliviiuje pouze automobilové komunikace a uruje obdobi (DEN/NOC)
zadavani intenzity dopravy (pocti vozidel). Pro kazdou automobilovou komunikaci si
program udrzuje udaje o po&tech vozidel ve trojim formatu 24 hodin |- 1 hodinu den|
| 1 hodinu noc|

Podle metodickych pokyni jsou vzdy zbylé dva formaty automaticky dopocitany ze
zadanych hodnot zvoleného formatu. Volba soucasn¢ udava, zda se do vypoctu posu-
zovanych bodi a izofon maji dosadit hodnoty hodinovych intenzit dopravy za den ne-
bo za noc.

POZOR! Volba den/noc nema vliv na ptepocet subkomunikaci.
|Intenzita dopravy || 24 hodin || 1 hodina H8 hodin | \ 16 hodin|

Tato volba ur€uje interval zaddvani intenzity dopravy (pocti vozidel, souprav, vlakd,
atd.).

Program si sdm vypocte hodinovou intenzitu.

| Pouzit uzivatelskou korekci|
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Uzivatelskd korekce je chapana jako dodate¢nd korekce na dopravni zdroj
a projevi se pii odvozovani vysledné hodnoty hluku v bodu vypoctu. Jeji hodnota je
v tomto piipadé zobrazena v tabulce pfispévka bodu vypoctu (viz str. 80).

Zadava se v editaénim formulafi subkomunikace pomoci polozky uzivatelska korekce.

Uzivatelskd korekce se pifi vypoctech nezohledniuje a ani nezobrazuje v piislus-
nych formuléfich. Nastavené hodnoty jsou vSak zachovany pro ptipadné dalsi pouziti.

| Pouzit korekci obmény vozidel|
- ve formulafi silni¢ni komunikace (viz str. 49) objevi dvé nové polozky

0 |Zpoidéni obmény vozidel | Zadava se pocet roki zpozdéni

o] \ Rok vypoctu "Novely1996" | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995 - 2005
jako vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str 1V, tabulka A)
Polozky se neobjevi pro intenzitu 24 hodin_detail - jiz by se nevesly do formulare

Poznamka

Polozka [Pouziti pfepoétu primyslovych zdroji |, dlouha 1éta umisténa na konci to-
hoto boxu, byla pfesunuta do nového dialogu Parametry pro prumyslové zdroje —
str. 110 .

10.4 Obecné volby

Zékladni nastaveni programu Hluk+ provedete

0 v Generalnim nastavovacim formulaii, zalozka ‘ Obecné volby |

o] zMenu\ Editace>>Volby obecné |

Zplisoh zadédvani odrazu

Inisni diagram - krok 1hlu g |5 stupfn
Inisni diagram - zobrazeni MMEémé _:J
Inizni diagram - méfitko | 0,00 dE
Delta pro redukeci tabulky korekcoi: |&29 dE
Pozun o nasobky obrazovky |&5D e

Jemny posun obrazovky |DJD e
Zaokrouhleni wstupu |DJD i
Délka trwani chybovych spraw |15D 3
Zyvukova signalizace wyphuta |ﬁnn _:J
Automatické ukladéni izofon po | 30 mimitach

Inteligentni mys

Zobrazit Log po chyhé

Ok, |

[N [1
e [

Storno

Zakladni nastaveni programu Hluk+ star§i metodou
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Mastaveni p u Hluk+

Eu:ul:urazeni] Zobrazeni SDI Tizk ] Primyzlowve zdru:uie] Izu:ufu:un_l,l] F'ésma] [<F ]

Dladani progran

Hrub$ posun v nazobcich obrazovky Zankrouhleni pfi vatupu my# [m]
a,50 0,10
Jemn pozun v nasobcich obrazovky Délka trvani chybovich zpray [z
0,10 1,50
bl izt

[v Wupnout 2wk * ‘windowsowa

[~ Log po chybé " Kompromiz
(" Inteligentni jako v Hiuk+ pro DOS

Wipochy a hodnoky
= d&vani odiazu Delta pro reduk.ci tabulky korekci [dB]
{+ Korekce [dB] 0,z0

= Cinitel pohltivosti
[w Star) vipocet atlurmu vzdalenost

Irmigni diagranm

Kok thlu [ztupng] Zobrazeni

g f* Lineame

(" Exponenciilné

kEfitkao dB
0,00 " Delta
W méritku
OFk. Storno

Zékladni nastaveni programu Hluk+ pomoci Generalniho nastavovaciho formulare

Polozky

Polozky popisujeme v logi¢téjSim metodickém potadi podle Generalniho nastavovaci-
ho formulare, u star§i metody jsou pieskupené.

Skupina ovladani programu

Hruby posuv v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pii pouziti
posouvaci klavesy . Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 24.
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Jemny posun v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pii pouziti
Ctrl + posouvaci klavesy | Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 24.

| Zaokrouhleni p¥i vstupu mysi | Umoziuje pii zadavani objektt piesné doladéni
polohy bodu kurzorovymi klavesami. VSechny zaddvané souiadnice budou pak zao-
krouhlovany se zadanou piesnosti. Lze zadat v rozmezi od 0.01 m do 100 m.

Klavesy PgUp a PgDn toto nastaveni za chodu méni.

| Délka trvani chybovych zprav | Zadava se v sekundach. Hodnota 0 znamena, Ze
chybova zprava zmizi az po stisku klavesy. Ve windowsové verzi Hluk+ nebylo im-
plementovano, chybovou zpravu je potfeba vzdy potvrdit kldvesou Enter nebo Esc.

| Vypnout zvuk | Umoziuje Gpln€ vypnout zvukovou signalizaci a tim umoznit bez-
hlu¢ny béh programu.

| Log po chybé|

| Mys | (|Inteligentni my§|) Uzivatelé starych DOSovych verzi programu Hluk+ byli
zvykli, Ze se jim pii objevovani zaddvacich boxii nastavuje mys na vhodna mista. Vét-
Sina windowsovych programt ale naopak vede k ndvyku, Ze pohyb mysi je spojity.
Vyzkousejte, kterda moznost vdm bude vic vyhovovat.

o] \Windowsové | (| Inteligentni M Ne |) Mys funguje naprosto spojité podle standardi
Windows.

o |Inteligentni jako v Hluk+ pro DOS| (| Inteligentni || Ano |) My3 funguje jako
v DOSov¢ verzi programu Hluk+. Program nastavi my$ na optimalni misto a po
zavieni boxu vrati mys na piivodni pozici, odkud byl dialog vyvolan.

o] ‘ Kompromis | (‘C:isteénzi |) Program nastavi my$ na optimalni misto, ale po zavie-
ni boxu mys$ nevraci.

Skupina vypocty a hodnoty

| Zpusob zadavani odrazu | od stén objektl mé mozZnosti

o] \ korekce [dB] | je popsana v novele metodickych pokynii. Podle typu fasady se
pouzivaji hodnoty 3.0 dB (pIn¢ odraziva sténa), 2.5 a 2.0 dB. Hodnota 0 dB by
znamenala, Ze sténa veSkerou energii pohlti.

o] \ Cinitel pohltivosti | je stiedni Cinitel zvukové pohltivosti a nabyva hodnot